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Свистящи гугли, шеплетна скорост... 
Вече си на старта 
с новата Е7! 
Грабвай волана, 
пали двигателя - 
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ТНЕ СИЛРОНС МУВЕСТИНВ 
МОВТ ТНЕ СНСКЕМ 
СДПЕОВМА МИАТЕВБРОВТ5 


РАТА РОВУ: 
МО АМВПОМ За преглед 


БАМОВА! ФНОМООММ: 
МАВВЮВУ ВАСЕ За преглед 


РАМЕВ ЕВОМТ За преглед 
> Тпе Зипрзопз 
ВОСВАТ5 |М РАВ!6 За преглед ; МгезНта 46 
Г БАМОЕН аи / иарришимии 
Р мационна фиеста, по време на която всеки бъхти другия до 
За преглед я: несвяст с всевъзможни странни оръжия 


Миниекраните 22 


Пренасянето на твоя Рбопе и миниекрана - за- 
едно със зареждащата се батерия - е фасулска ра- 
бота! А когато се появи и специалната раница, ко- 
ято се разработва в момента, няма да имаш никак- 
ви проблеми! 


НОВИНИ 


Резултати 
брой 


Тте С15!5 
Ргоцес| ТНап 50 


Както беше и с предишните заглавия от поредицата, единс- 
твеният приличен начин да се играе Тите С5/5: Рго/ес! Тап е 
с пистолет. Ако не разполагаш с тази ценна периферия, дори 
да си сред най-големите Те С75/5 ентусиасти, може да ос- 
танеш разочарован! 


Еогтша Опе 
2001 34 


Представи си, че предстоят последните две оби- 
колки преди финала и любимият ти пилот е на път 
да спечели, естествено ако нещо не гръмне преди 
това, По този начин ще се чувстваш, преди да за- 
въртиш Роппша Опе 2001 


МГМУЕ 
Б5тасКдомп 2 18 


В тасКаоип 2 има толкова много скрити кечисти, места и 
движения, че ще са ти необходими месеци, за да ги откриеш 


всичките. Освен ако не позволиш на някой друг да ти помог- 
не в пълното разконспириране на ИИЕ 


а ораси рием г петеале но Издава „Егмонт България“ 

ог Кое ру Рдие Руни ул. „Христо Белчев“ 21, 1000 София 
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ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ. 


ЪДЪРЖАНИ 


А ЗЕОВМША | ОМЕ 2001 


" ВШЕРВШПЯ 


| ЧЕРД СпаПепов....... 
| Теснпотаце.......... 


Теснпотаде“ 


аа! Ешгу: МПО АтЬЖоп 
Рота Опе 2001 


Затша! Зпоууфомип: 
Маг 08 Каце лннонононеннненнне 


22 Размерът има значение 


ва. Зад. 


Тпе Зиарвоп МВП ньннн::46 
МВА Ноорг ланницончавичазииваноннвонвн 9 


Риеез е Зсоойеголннннненнаненннне 53 
Тоу ЗЮгу Васеглнцнннннннснннн:5 


Те Етрегог5 Мем бгооуе ........06 


Поглед Назад щлнннненноннсннннннонн 7 


А ТНЕ ЗММРБОНБ ШВЕВТОНЕ | е 


БРОЙ 8 
МАЙ 2001 


Поченеве 46 


ПОГПЕЛ В БЪЛЕШЕТО п 
ПОГЛЕД 0 БЪДЕЩЕ са, 


Интелектът под лупа 
ТОДОНО ана адъбнийа ....06 
10096 новини от света на Рауфаноп 
ОТ ОТБЛИЗО. 


сте има значение 


ООММСОДО аананнинанананннна 59 


Съдържанието на новия ти диск 


ТАЛОН ЗА ПОРЪЧКА .уь,:ь-..б4 
Липсва ти брой от поав Имаш 
шанс да попълниш колекцията си 

СВРЪХСЕКРЕТНО! 


Разкриваме тайни от: 
е ИМЕ бтаскаомп дини. 


Тпе Зипрвопз 
Мета 


БРОЙ 6 
ССЕКАЗН ВАЗЪН 


Макар че въпросът в брой 6 хич не беше труден, май поизпоти доста от Рауз!аНоп феновете, 
които се надиграваха. Ето ти една възможност да си го припомниш: 
Въпрос: 
Кое е последното засега заглавие 
от поредицата с Краш, 
откъдето са и тези кадри? 
Верен отговор: 
в) Сгазп Вазй 


И ТАКА... В оригинална маркова фланелка със симпатягата Краш ще се издокара 
Николай Пашов от Казанлък, Това е името на най-големия щастливец при жребия! 


БРОЙ 7 
с-142 


с-12, разбира се, не прилича нито на хокей, нито на футбол, нито на анимация за деца. Най-малко 
на последното! Така че... какво остава? Но ти, разбира се, и сам знаеш, че в С-72 се усеща 
влиянието на Л/65. 
А ти си припомни въпроса... 


Въпрос: + ". аи 

Е а 7 Хазей 
На коя от изброените игри прилича С-72? кам 22 
Верен отговор: а ---м 
6) Ме!а/ беаг зоПа # - 


И ТАКА... Чантичка за дискове получават: 
Биляна Григорова от Криводол, Павел Желев от Поморие и Мирослав й 


иТрите фланелки са за: 
Велислав Димитров от София, Ивайло Пушков от с. Крушари и Момчил Кръстев. 


Те спечелиха наградите при тегленето на жребия сред отговорилите 


правилно на загадката от брой 7. <й# «з«< тип и «о» : - - “ 


ЩЕ СТАНАТ ЛИ ИГРИТЕ 
ПО-ЧОВЕЧНИ ОТ ЧОВЕКА? 


2) Най-реалистичните врагове, създавани някога 

О Двупосочна интерактивност в геймплея 

09 Виртуалните противници ще могат да се самообучават 

О Дали по-добрият изкуствен интелект ще измести 
онлайн гейминга? 


ИНТЕЛЕКТЪТ 
ПОД ЛУПА 


Скоро технологията ще напредне дотолкова, че ще ти бъде трудно да 
различиш истинските „човешки“ противници от изкуствено генерираните. 

Едни от най-великите умове в света са се заключили в лаборатории- 
те си. Не обаче за да създават лек срещу печално известните болести на 
съвремието ни, нито пьк за да разгадават тайната на вселената. Тяхната 
цел номер едно е, пердстави си, да успокоят геймърите, че в бъдеще ще 
могат да изпитат на собствен гръб нови, ужасяващо реалистични форми 
на изкуствения интелект. 
Междуроботни войни 

Някои от шефовете в Ззопу и Матсо имат сериозно участие във фут- 
болната лига АВО, програмирайки отбори от четирикраки роботи, които 
да играят футбол един срещу друг. И все пак не само компаниите, които 
произвеждат игри, работят по проекти с роботи, реагиращи на заобика- 
лящата ги среда и човешкото присъствие. Най-голямата лаборатория в 
света зазизследвания в областта на изкуствения интелект всяка година 
провежда мероприятие, наречено „Робокупа“. Отбори, съставени от робо- 
ти, водят битка на терен с големината на маса за тенис. Комплексността 
на програмирането е елементът, който гарантира победата. Роботите, все- 
ки от които има свой собствен процесор, сами определят позицията на 
топката, разположението на играчите (било то противникови, или не), 
преди да направят какъвто и да е ход - да запазят топката или да блоки- 
рат противников нападател. 

Какво може да се направи по въпроса с цената на микрочиповете? 
Ами като резултат от програмирането са създадени сложни движения, ко- 
ито щом бъдат „преведени“ за видеоигрите, машините ще могат да „иг- 
раят“ не по-зле от кой да е противник човек. Такива проекти тутакси те 
карат да се замислиш за важността на Интернет и мястото, което глобал- 
ната мрежа ще заеме в света на игрите. В края на краищата, ако против- 
ниците ти се държат точно като хора, ще имаш ли нужда от истински про- 
тивници въобще? 


Очи в очи с бъдещето 

И още нещо. Учените от Технологичния институт на Масачузетс, САЩ, 
създадоха робот, който има лицеви реакции. Построиха също и движеща се 
гумена маска, която може да повтаря движенията на лицето ти. Ако напри- 
мер се усмихнеш, тя тутакси повтаря действието. Което означава, че с по- 
мощта на уеб камера компютърните герои ще могат да реагират смислено 
на твоите собствени реакции. Предимствата от всичко това за ВРО игрите, 
където непрекъснато си изправен лице в лице с няколко персонажи, са по- 
вече от очевидни. Помисли си само колко по-увлекателна ще бъде една игра, 
ако можеш да изразяваш емоции дори с лицето си, а не само с пръсти. 

Някои изследвания и разработки в този институт показват, че роботи- 
те демонстрират зачатъци на умение за самообучение. Могат да реагират 
на сьответни стимули, без да е необходимо да бъдат програмирани за това, 
само като използват базата данни, внедрена в паметта им. Можеш ли да 
си представиш какъв зашеметяващ видеогеймплей ще се получи с предс- 
тоящото навлизане на фотореалистичната графика във взаимодействие с 
такива „умни“ компютри? Представи си как си притиснал невъоръжен вра- 
жески войник и наблюдаваш фотореалистичното му треперене, причинено 
от страх (естествено), докато насочваш оръжието си към него. Ако сва- 
лиш оръжието, лицето му ще се изкриви в измъчена усмивка, а тя пък ще 
премине в истински ужас, щом го прободеш в гърдите. Ш 


Ако търсиш информация за изкуствения интелект в Мрежата, провери на след- 
ните адреси: 
или. а пй.еди/ргоесв - списък с лабораторни проекти и изследвания на Техноло- 
гичния институт на Масачузетс. 
зуумлилмоп4.попда.сот/гобо! - информация относно хуманоидните роботи на „Хонда“. 


улум.гобосир.огд - страница на организаторите на сжегодния футболен турнир за ро- 
боти „Робокупа“ (Вобосир). 


ПВИЛЕД В БЪДЕЩЕТО 


КАКВО МОГАТ ДА НАПРАВЯТ МЕЧТИТЕ 


Създаването на изкуствен интелект, който да подобри реакциите в игрите и да направи ро- 
ботите чувствителни спрямо околната среда, не е толкова отдалечено в бъдещето, както може- 
би ти се струва. Японският гигант в производството на игри Такага наскоро разкри подробности 
за проекта си Огеат Еогсе 01 - робот, който може да бъде контролиран от разстояние, да се 
подчинява на речеви команди по мобилен телефон. Той е продукт на 6-годишен усилен труд и 
експерименти. Най-забележителното при тази играчка е новото г 
допълнение към нея, което Такага доусъвършенстват в момента. 
Приспособлението за главата, осигуряващо „способността за виж- 
дане“ на робота, скоро ще бъде факт, така че ще видиш резулта- 
тите от командите си от неговата гледна точка. В съчетание с Ин- 

тернет технологията това може да ти позволи да контроли- 

раш хуманоиди във футболен мач чак на другата стра- 
на на земното кълбо и да виждаш действието от 
„първо лице“, тоест през очите на футболиста. 
Или пък можеш просто да разлееш бирата на 
баща си в съседната стая и да гледаш как 

5 той беснее. 
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ОТНОВО ЗУРНОЛ ЕНТЕВ 


Радост за почитателите на поредица- 
та - до края на годината ще могат да 
завъртят ново заглавие с любимеца 
си Гейб Логан... 


ТЕЛЕФОННИ ИГРИ 


Край на бърборенето по телефона - 
две нови сделки свързват мобилните 
телефони с Рбопе!........Страница 08 


ЗАВРЪЩАНЕТО НА... 


Пе Майх и Тепттпаюп Две загла- 
вия, които могат да обърнат хода на 
борбата със злите компютри............ 
алеи бъритисиверрагенка Страница 08 


Страница 07 
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»?- 3 на с3д. нинато 


щ ти сехстори лалко 
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оли без никакви 
„? предупреждения“ 
ад  ,- з 


Купър със специален товар. Трите 

минита - сърцевината на филма, са основното 
ти превозно средство 8 аферата за открадва- 
нето на златните кюлчета 


ОТ ПРЪВ ПОГЛЕД 


МИНИЧУДО 


ИДВА ЛЯТОТО, А С НЕГО И ЕДНА УЖАСНО 
ИНТРИГУВАЩА ИГРА, СЪЗДАДЕНА НА БАЗАТА 
НА ФИЛМ - ТНЕ ПАПАМ /ОВ 


апали двигателя и... 
карай право към Ше- 
филд, за да видиш 
резултата от поредно- 
то използване на 
филмов лиценз. Доволна ус- 
мивка бързо-бързо ще се появи 
на лицето ти - играта Тпе Пайап 
Чо се очертава като нещо, кое- 
то не бива да пропускаш. 
Разработена от Рхеощс и с 
издател 5С1, играта ще използва 
максимално възможностите на ли- 
ценза и в нея ще звучи саундтра- 
кът, включващ хита Зе/ Ргезегуа- 
поп досеу. Те Пайап об е озву- 
чавана от актьори, а първите от- 
къси, които могат да се чуят, бяха 
записани от самия мистър Кейн. 
Те Пайап уоб е базирана на 
мисии игра - в стил Олмег. Тя има 
различни режими, но силата иев 
режима Тле Кайап /о6, който след- 
ва сценария на филма (виж ин- 


формацията в карето за филма). 
Ти събираш бандата си в Лондон, 
пътуваш до Торино, за да осъщес- 
твиш обира, след което отпраш- 
ваш за Алпите, опитвайки се да 
намериш сигурност. До този мо- 
мент мисиите включват преследва- 
ния с други превозни средства, 
блъскане в сгради покрай патрули- 
ращи коли, измъкване от ченгета, 
разнасяне на специални пратки 
Има и голямо разнообразие от ми- 
сии, които трябва да бъдат минати 
за определено време. В една от 
тях ще трябва да задигнеш Ленд 
Роувър от влака, с който го пре- 
возват, преди да се е появил за- 
конният собственик и да си 
го е прибрал. 

Работата върху иг- 
рата, започнала преди 
повече от 12 месе- 
ца, показва след- 
ното. Графиката е 


06 
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на високо ниво и разкрива убе- 
дителност, каквато липсва на 
Опмег 2. Нивата са големи, а изЗ- 
пипаните пейзажи са базирани 
на истински улици, при това не 
механично копирани - нещо, ко- 
ето се забелязва в заглавията на 
лодгатев (освен всичко друго, 
ти ще можеш и да излизаш от 
колата). 

Ако нещата потръгнат, играта 
става наистина скоростна. Ти 
хвърчиш наоколо, карайки едно 
мини - славната количка, която 
толкова пъти те е спасявала. Ще 
трябва да участваш в преследва- 

ния с бронирани коли, 


2 ------.. 
И НМР 7296 


патрулки и още дузина различни 
превозни средства. Друсането на 
минито ще ти се стори малко 
прекалено, защото в Тле Ла/ап об 
ще профучаваш покрай бързо дви- 
жещи се коли без никакви предуп- 
реждения. 

„Лицензът определено ни дава 
голямо предимство, но ние все 
пак бяхме наясно, че при една 
игра има по-специални изисква- 
ния“ - обяснява Брайън Рейнолдс, 
мениджър в Рхеодс. Всъщност 
ще включим всички силни момен- 
ти от филма, например състезани- 
ето в тунела, сцените във фабри- 
ката на „Фиат“ и дори сватбата на 
площада в Торино, на която без 
покани се озовават Чарли и мом- 
четата. А да, за изобразяване на 
незабравимото взривяване на 
микробус, най-вероятно ще бъде 
използвано ЕМУ. 

Взимайки съвсем присърце 
състезанието за възможно най- 
добър геймплей, в Рхеодс са 
прибавили няколко допълнител- 
ни режими, които се отключват 
след успех в основната нишка 
на действието. Режимът Егеепде 
е нещо повече от една обикно- 
вена обиколка на града в стил 
Опиег. Части от нивата ще се 
открояват като изискващи осо- 
бени умения и в тях ще можеш 
да блеснеш с всичките си спо- 
собности. 


ГОАШНОС 


Права към облаците. Няма опасност 
дави късаш непрекъснато нервите със задръб 
„тванията. “Издигни се към облаците и се из- 
мъкни с лекота от най-натоварените часове 


В режима Спайепае има специ- 
ални участъци, в които ти трябва 
да изпълняваш скокове, да пра- 
виш завои с ръчната спирачка и 
да осъществяваш за време други 
подобни трикове - още един при- 
мер за ангажимента на Рхеоас да 
използва енджин, подкрепящ игра- 
та в опита й да ти предложи пове- 
че за парите, които си дал. 

При режима СнесКроп! ти се 
движиш из Лондон, Торино и Алпи- 
те, а изискването към теб е да дос- 
тигаш до междинните етапи за т0ч- 
но определено време. В друг подо- 


ФИЛМЪТ 


СЕКС, КОЛИ и 


Те ПаГап об е най-ориги- 
налната и най-добрата паро- 
дия, която британци са успели 
да направят на гангстерските 
филми. 

В класическото заглавие от 
1969 Кейн играе в ролята на 
Чарли, Ноел Коард е хвърле- 
ният зад решетките мафиотски 
бос, а Бени Хил - смахнатият 
професор. Със своята банда - 
по-отвратителна от рейс, пълен 


бен режим с работното наимено- 
вание Оезтистог трябва да летиш с 
максимална скорост по трасето и 
да събаряш наредените конуси. 
Цялостната атмосфера е в 
духа на 60-те, а всяка мисия ще 
бъде предшествана от брифинг, в 
който ще ти бъдат обяснявани це- 
лите. Дотук добре, обезпокоява- 
ща е само липсата на режим, в 
който двама играчи могат да се 
състезават при разделен екран. 
„Ние предпочитахме да фокусира- 
ме цялото си внимание върху съз- 
даването на брилянтна игра за 


ПРЕСТЪПНИЦИ 


с футболни запалянковци, Чар- 
ли се опитва да открадне от То- 
рино злато на стойност милио- 
ни лири. Най-силните моменти, 
потикващи 8С1 да направи от 
филма игра, са невероятните 
преследвания по малките ита- 
лиански улички, докато коли 
мини купър се опитват да се 
измъкнат от преследвачите си. 
Ако не си гледал филма, не 
губи време - потърси го! 


га, 


един участник, но въпреки че 
това е нещо второстепенно, мо- 
жем да включим и елементи за 
двама“ - разяснява ни Рейнолдс. 
Подобни възможности вероятно 
ще бъдат реализирани под фор- 
мата на състезания за време, в 
които двамата участници ще се 
редуват кой да играе. 

Проектът е наистина впечатля- 
ващ и ако от Рхеофс постигнат 
дори половината от това, което 
са замислили, пак ще се получи 
стойностна игра. Още добри но- 
вини за собствениците на Р5Т. Щ 
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ГОАОМО 


ТЕЛЕФОНИ И ИГРИ 


СОММОМШСАПОМ 


ЗТАПОМ 


Край на бърборенето по телефо- 
на - две нови сделки свързват 
мобилните телефони с РЗопе 


лед като толкова много се изговори за потенциалните въз- 
можности на РЗопе за свързване с мобилни телефони, 
най-накрая има и някакъв реален резултат. Японците вече 
могат да свързват своята нова мъничка конзола с моби- 
лен телефон. В специално заявление Зопу обявиха още, че 
вече има подписано споразумение и с телефонния гигант Модарпопе. 

Сделката с Модарпопе означва, че за геймърите от Великобритания 
например онлайн услуги за конзолите вече не са далечна мечта, а 
нещо, което ще може да бъде изпробвано съвсем скоро. бопу са под- 
писали договор също така и с други компании за мобилни телефони от 
различни точки на планетата - Съединените щати, Италия, Хонконг, така 
че слънцето ще огрее не само Страната на изгряващото слънце. Нещо 
повече - технологията ще бъде разработвана в Блайтли. 

Първата стъпка, която се очаква, е Зопу и Модарпопе е да създадат 
възможност за 5М5 и МАР услуги - те биха позволили на геймърите 
да получават трикове и чийтове през мобилния си телефон. На един 
бъдещ етап, когато хардуерът ще е достигнал необходимото ниво на 
развитие, мобилният ти телефон ще се свързва посредством кабел и 
ще изпълнява ролята на модем за твоя Рзопе. Ще бъде разработен 
също така и софтуер, който ще ти позволява да сърфираш в мрежата 
и да влизаш в специални сайтове за Раубтаноп. Ако устройството ра- 
боти по начин, подобен на другите устройства за свързване с Интер- 
нет, ще можеш да изпращаш и получаваш електронни писма, да вли- 
заш в сайтове без ограничения и като цяло - да правиш повечето от 
нещата, за които досега ти е трябвал РС. 

За геймърите в Япония това вече е факт, макар ис из- 
ползването на друга мрежа. Там се продава нако- 
нечник за мобилните телефони на ОоСоМо, съв- 
местими с |-тоде (това е най-голямата подоб- 
на услуга в Япония), който ще им даде въ3- 
можност да разглеждат със своя Рвопе МАР #7 
страници. Щом разработчиците започнат да г 
използват новата технология, връзката ще до- 
бави специални нововъведения към игрите. 
Твоят мобилен телефон ще се превърне в нещо 
като Роске! Зайоп от второ поколение. Ско- 
ро в Япония ще бъде пусната игра в 
стил тамагочи, така че спокойно ще 
можеш да отглеждаш анимаци- 


онна котка в телефона си! т г 
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По Мрежата. В един оп- 
ределен момент твоят РЗопе 
ще ти позволява да сърфираш 8 Ин- 
тернет и да изпращаш електронни писма 


Време за оръжия. С насочването 
на Те Машх и Тегттаюг към Р8Т про- 
дължава безмилостната Война между 
хората и изкуствения интелект 


ПО СЦЕНАРИЙ 


БОРЦИ ЗА СВОБОДА 


През 2002 ще излязат игрите Те Мах и Тепптайог 


редставяме ти новини за две заглавия, 
п които могат да обърнат хода на борба- 

та със злите компютри. Лицщензът за 

Те Мах беше отмъкнат от еграу, а 
този за Тегттаог остана за и/одгатез. И двете 
заглавия ще имат версии за РЗ1 и Р82 и ще се 
появят на бял свят в обозримото бъдеще на 
2002 година. 

Според слуховете режисьорите на Тпе Мах, ко- 
ито са известни със страстта си към видеоигрите, от 
дълго време обмислят разработване на игра по своя 
филм. Накрая честта се падна на теграу, която от 
своя страна предостави работата по разработване 
на заглавието на студиото на Дейв Пери - ЗМпу 
Етепаптет. |лодгатез пък се сдоби с лиценза за 
Тептпаюг, който преди се държеше от Осеап. 

Очаква се игрите да излязат на пазара заедно 
с два от най-очакваните научно-фантастични фил- 
ма - Пе Маих 2 и Тептпаюг 3, които ще се по- 


явят на голям екран през следващата година. 


Все още е доста рано и няма никакви детайли 
за новите Раудтайоп заглавия, вероятно обаче те 
ще следват сюжета на филмовите си първообрази. 
Те Машх 2 започва от мястото, където свърши 
първата част. Спомняш ли си, когато Нео, компю- 
търният хакер, превърнал се в революционен лидер, 
влиза в кода на Матрицата и смелва Агент Смит. Въ- 
оръжен с новото си разбиране на бинарното прог- 
рамиране, Нео, в чийто образ отново се превъплъ- 
тява Киану Рийвс, застава начело на хората, изпра- 
вящи се срещу контролиращите земята машини. 

Сценарият на 73 е видимо подобен. Действието 
във филма започва през 2001, когато пламват пър- 
вите конфликти между хората и изкуственият инте- 
лект на ЗкуМе! Мемуогк. Както вече знаем от предиш- 
ните две части, в борбата си за възвръщане на сво- 
бодата на планетата хората ще бъдат ръководени от 
Джон Конър. Позастаряващият австрийски дъб Швар- 
ценегер също ще се подвизава на бойното поле, по- 
давайки за помощ своята киборгска ръка. Ш 


АКО ЩЕШ ВЯРВАН! 


ОТ НЕВЕРОЯТНО - ПО-НЕВЕРОЯТНО 


Компанията ФуШНгуух. експери- | припожна 


психология 


Джонсън 


ментираща в областта на новите пе- 
риферии. потвърди, че в момента 
разработва един невероятен продукт. 
Това е „популярна приставъчна“ сис- 
тема. която при поставяне до Р82 и 
РЗопе отспабва и загасва, защото 
производителят не е споменал. че 
тя съществува и така всеки я игно- 
рира. „Тя се нарича... - казва гово- 
рителят на ФИНгуух, Главен унищо- 
жителен сатир - Ше Театсаз!... 
Новото излспедване на Измисле- 
ни университет върху насилието, 
породено от видеоигрите. достигна 
до интригуващи резултати. За тесто- 
вете. проведени от професора по 
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Джонсън, бил намерен кротък прода- 
вач на цветя, който бил изваден от 
пежерното си ежедневие и бил нака- 
ран да не се откъсва 24 часа от ви- 
деоигрите. Експериментът се прове: 

дал в тъмна стая, озвучена от огл 

шителен траш-метъл. Спед това цве- 
тарят бип изпратен да си почива в 
бюфета. където един от членовете на 
ръгби обществото го очаквал да му 
каже, че не харесва физиономията 
му. След като цветарят отговорил на 
агресора си със зле насочен юмрук, 
той бил ритан и удрян до момента, в 
който сцената била прекъсната от 
притеснените учени, „Ние предпола- 


и 


гахме, че предварителните стимули 
ще имат негативен ефект - казва 
Джонсън. - но се оказа, че те само 
са намалили бойните способности на 
момчето“. Категоричното заключение: 
на авторите е, че видеоигрите не са 
реални 


ГОАОМа 


Издател: Еп!х 


Издател: Вапда! Формат: Р5 1 


Последните японски Р!аубтапоп новини, директно от Токио 
ЗИРЕВ ВОВОТ ИАВЗ 


олкото повече, 
толкова повече 


Роботската игра, която няма никога да свърши 


Сря | два ли си мислиш, че феновете са се уморили от безкрайната поредица на 
Е Вапргезо Зирег Вобо! И/агв. Принципно това е стратегическа игра с набор от 
популярни роботи и техните пилоти от добре известните японски анимаци- 
онни серии и комикси, които са допринесли сериозно за нарастващия ин- 

терес у по-младите геймъри към героите в духа на 70-те. 

Със създаването на все нови и нови серии от роботска манга и бълването на безкрай- 
ни продължения, куп нови герои биват прибавени към и без друго богатия свят на бирег 
Вобо! Иагв. Игри, вдъхновени от поредицата, са излизали вече за почти всяка по-извест- 
на игрова платформа. Появилата се в края на март Фирег Вобо! Иагз Арпа бамеп обеща- 
ва да включи героите от цели 23 различни серии, както и нови персонажи, създадени спе- 
циално за играта. 

Независимо от подобрените игрова графика и система на битките (плюс впечатлява- 
щите анимационни клипове между мисиите), трудно би могло да се каже, че Фирег Вобо! 
Иагз се възползва пълноценно от пълните възможности на Раузтаноп. Предишното изда- 
ние на бирег Нобо! Иагв, истински бестселър в жанра, успя да се справи доста по-добре 
с конкуренцията на лавината от други игри, базирани на популярни аниме поредици или 
пък разчитащи на свой оригинален набор от персонажи. 

„Защо да си купя игра само с един от любимите ми роботи, когато мога да намеря та- 
кава, в която да ги има всичките?“ - пита Сейджи Кондо, фен на поредицата, който я иг- 
рае още от времето на появата и в ЗЕСА Зашт формат. Всеки аниме фен, достатъчно въз- 
растен, за да е гледал сериите от 70-те години, не би отказал просто „още от същото“. 
Дори след като си е купил Раубайопд, той продължава да играе единствено и само на 
Зирег Вобо! Иагв Ара. „Най-страхотното е, че няколко от любимите ти герои могат да се 
сражават рамо до рамо, все едно, че ти самият. си сред тях. Графиката може и да не е 
най-добрата - продължава Сейджи, сравнявайки играта с Егоп! М/55/оп 3 на Здиаге, - но 
атмосферата и добре познатите героични персонажи компенсират този недостатък.“ 

Естествено и той би искал да види игра Зирег Ново! Иагв, където роботите да са изця- 
ло тримерни и в течение на битката понасят поражения, оставят видими следи, но засега 
е готов да почака. Колкото до нововъведенията в настоящото издание - феновете на поре- 
дицата ще могат да „пренесат“ в нея нови персонажи от Иопаегбиап версията на играта. 

„Като цяло историята е все същата - добавя Сейджи с усмивка, - но въпреки това е 
толкова завладяваща! След като я изиграя, не ми се иска дори да докосна друга игра.“ 
Докато не излезе поредното издание на Зирег Яобо! Иагв, разбира се. Я 
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Ние, роботите: Откакто се появи за пръв път 8 бате Воу формат Зирег Ново! Магв се превърна 8 истински 


суперхит. Най-новото й превъплъщение, Мрпа, едва ли ще разочарова аниме мека феновете 
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г ара: иа и: ? 

Феновете на 30 танковата симу- 
лация Рапгег оп! горчиво ще съ- 
жаляват, ако си пръснат йените и за 
нейното продължение - Рапгег Егоп 
Вг. В първата игра геймърите може- 
ха да се присъединят към армия по 
избор и да се впуснат в битки (ба- 
зирани на реални места и събития), 
защитени от солидната броня на 
личния си верижен звяр. Всяка от 
мисиите трябваше да бъде изпълне- 
на с различен танк. Освен с реалис- 
тичното си управление играта може- 
ше да се похвали и с ефектните мо- 
дели на танковете, замислени и ре- 
ализирани от някои от най-извест- 


Издател: МЕСА ВВ 


танц, в който облечени в кимона 
жени помахват с ръце в пълен уни- 
сон, Само дето днес танцьорките 
се отличават със супервисоките си 
„платформи“, бронзовия си тен, 
плътния грим и призрачно бялата 
очна линия, които използват. 

Ако дизайньт и аксесоарите на 


които - запалени танк фенове. 
Рапгег Кот Вг включва зхогу 
режим от гледната точка на немска- 
та страна и изцяло озвучени бри- 
финги на няколко различни езика, 
които да допринесат за реализма в 
играта. Реализмът е чудесно нещо, 
но не и когато всяко по-сериозно: 
поражение върху твоя танк води до 
сигурната ти смърт. За разлика от 
повечето игри тук няма музикален 
фон - създателите искали да пос- 
тигнат максимален... какво? - реа- 
лизъм, разбира се. Добре поне, че 
твоят Рбопе, а защо не и скромният 
ти дом, няма да експлодират по ня- 
кое време. В. Ее 


тое 


пи св МОМЕ 


просто натискаш бутоните на 


джойпада в ритъма на музиката и 
от време на време преминаваш на 
следващото ниво. Вярно че „ани- 
мационната“ графика може и да 
не пасва съвсем на готините 30 
персонажи на Етх... Голяма рабо- 
та, какво му плащаш? 


МАТСН 


ММА Х се мотае по задните 
улици на „технологичния“ квар- 
тал на Токио и излъчва мисло- 
вен поток, съдържащ последни- 
те местни истини и пъжи... 


ОтитибНа (сарсот) 


Зрасе Мепиз згат па 
Моттд Мизшпе ме) 
Найте Но Прро 

Мстопоиз Вохегв (езг) 


Рас !-Зшго Агиге 
Кодот 4 (меиге) 


) Маййеп МЕД. Зирегьоуй! 
2001 (дуздизге) 


| ТОП 5 - Най-търсените 


Епа! Еатазу Х (вааго) 


Мега! беаг 509 2: 
Зопз 08 ШВету (копаг 


) бгап Тийвто 3 
А-Врес вся 


2 Етет Зада (ооо) 
Зчаг Осеап 3 (ем) 


ТОП 5 - Най-любимите 


) Огадоп Фиез! МИ (елво 


Епа! Еатазу |Х (во) 
Тайез о! Еепта (атсо) 

) Воцпсег (зсизге) 
Мовйе Зий бипфат (вапаз) 


Мистериозният гейм агент 
Миуа Х кръстосва улиците 
на Токио 8 преследване 

на нови полигони... 


ладостта на Отаку 


Роботи на бъдещето 
и любовни раздумки 


грите не са всичко, когато става въпрос за 

мобилните |-Арр! телефони на МП СоСоМо. И 

все пак заглавия като Са/ах/ап, Зрасе /пуа- 

дегз, затБа Пе Атдо и дори няколко КРС 
вече са обявени като бъдещи премиери за тези 06б0- 
рудвани с )4ауа бебчета. Голяма работа - производи- 
телят на играчки Такага пък е създал и дистанционно 
управляемия робот Огеат Еогсе 01! 

Обхватът на дистанционното е доста приличен, а са- 
мият робот разполага с монтирана върху главата каме- 
ра, която осигурява видимост от неговата гледна точка. 
Тези две дребни подробности сигурно вече са хвърли- 
ли в тиха лудост робо-феновете, които нямат търпение 
да се сдобият с новата играчка, Цената също си я 
бива - някъде между 48000 и 98000 японски йени (меж- 
ду 840 и 1700 лева наши пари)! Затова път от Такага 
твърдят, че Огеат Рогсе 01 може да бъде използван 
дори за извършване на някои дребни домашни задъл- 
жения като храненето на котката, например. Интерес- 
но какво мислят котките по въпроса. 

Както се предполагаше, Кего Кего Ка (голф играта, 
в която странни типове играят на голф, като използват 
жаби вместо топки) сложи началото и на колекция от 
меки играчки, Кампанията около Деня на влюбените, 
свързана с конкретно представление, се материализи- 
ра в специален комплект-подарък, който включва и фла- 
нелка, кръстена |оме | оме Меззаде, На фланелката, 
редом с образите на известни герои от игри, е оставе- 
но празно място, където всеки може да изпише своето 
приятелско или любовно послание, както и място за из- 
писване на „желателните” мерки (тегло, талия, ръст и 
т.н), търсени от автора на посланието. Девойките си- 
гурно ще си паднат. В 


ЕК И само ако си падаш 


по Уои-Ои/-Ои/ 


За съжаление феноменът ЕЕ 
караоке е на път да прекра- | 
чи прага и на домовете ни. 
С помощта на програмата 
на Егдозой Ме! Кагаоке и не- 


-- 
ща 
- 
3 
-- 
са 
Ф 
3 
<т 
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избежният модем за Р52 
всеки ще може да си „сва- 
ли“ от Интернет най-новите 
японски караоке хитове, ко- 
ито вървят в комплект със 
запис на бурни аплодисмен- 
ти. И не казвай после, че не 
сме те предупредили. В 


Скоро някои от най-лошите пев- 
ци в света ще могат да се за- 
бавляват насаме. Ура! 


ВЕШЦЕРАТУТ 


(МЕОСКАМЕЗ 

СЕ НАСОЧВА КЪМ 
ЕВРОПА С НОВАТА 
СИ ФУТБОЛНА ИГРА, 


ПОДКРЕПЯНА 
ОТ ПЕРА 


| футболен сим 


иодгатев 


Голяма работа. Големи са както стадионите и имената на отборите, 
така и фигурите на футболистите. Ще се почувстваш толкова близко 
до развитието на действието, колкото никога преди това | 


ЕКСТРИ ПО ЖЕЛАНИЕ | 


ИЧЕРА СНАЦЕМВЕ съ- 
държа пълната гама от 
опции, за които би мо- 
гъл да мечтае вдин ис- 
тински фен на футболни- 
те симулатори за Р81. 
Движенията на играчите 
са „свалени“ с помощта 
на тойоп саршге техно- 
логията, като така се га- 
рантира максимален ре- 
ализъм на анимациите в 
играта. Докато мачът 
тече, в коментаторската 
кабинка се намират жур- 
налистът от ВВС Бари 
Дейвис и босът на Блек- 
бърн Греъм Сунес. Те ще 
споделят както мнение- 


то си за отделните ситу- 
ации, така и размишле- 
ния за тактиката като 
цяло. Вероятно най-инте- 
ресната добавка е режи- 
мът со-орегайме за 4-ма 
играчи. Продуцентът Джон 
Уотсън пояснява - „Че- 
тирима души могат да 
играят едновременно. С 
други думи имаш въз- 
можност да играеш с ня- 
кой приятел в един от- 
бор. Дори четирима ду- 
ши могат да играят за 
един и същ отбор! Това 
определено вдига граду- 
са - просто нямаш пра- 
во на грешка!“ 


--4 да 


Квартет. Както при | 
АРА, и тук ще можеш | 
да играеш с още три- | 
ма приятели 6 един и 
същ отбор 


Опасна игра. Правилата от истинския фут- 
бол се спазват до последната запетайка, така 
че опасното влизане отзад се наказва сурово 


а претъпкания футболен терен за 
Р81 се появи още един претен- 
дент за златния медал. В ПЕРА 
Спайепде продължава сътрудни- 
чеството на и/одгатез с управи- 
телния орган на европейския футбол. Но 
този път явно на полувремето се е наложи- 
ла бърза смяна - създателите на предиш- 
ното издание Ваде са били подменени с 
екипа на и/одгатез, базиран в Шефилд. 
Замисълът на този ход - първото излизане 
на екипа от Шефилд на футболното игрище 
с ПЕРА Спайепае, е, че новите играчи ще 
донесат и свежи идеи. На тъч-линията стои 
в очакване продуцентът Джон Уотсън. 

Въпреки че от осгатез са замисляли 
ЕРА Спайепде като нещо напълно ново, игра- 
та има много прилики с предишното заглавие 
на Каде за Р51 - ШЕРА Зоссег. Играчите са с 
големи размери, добре анимирани и ритат 
топката със завидна прецизност. Очевидно 
обаче в сравнение с 155 Рго Еуошйоп 2, ПЕРА 
Спайепде е по-аркадно ориентирана. Уотсън 
изрично набляга на това, че играта е много 
по-комплексна, отколкото изглежда на пръв 
поглед. „Акцентът е твърдо върху реализма - 
подчертава той - Включили сме реални отбо- 
ри, реални играчи и реални стадиони - всич- 
ко, което би искал да видиш в една футболна 
игра“. До този момент лицензът на ПЕРА дава 
възможност на създателите да използват емб- 
лемите, екипите и играчите на 76 от включе- 
ните в играта общо 100 отбора. Сред „избра- 
ниците“ са Манчестър Юнайтед, Интер и 
Пари Сен Жермен. Останалите 24 отбора са 
близко до оригиналите - в Уест Хям играе Ди 
Камбио, а средната линия на Евертън се води 
от Пол Гаскойн. 

За Уотсън основната надежда за успех на 
ЕРА Спайепде се крие в двете „нива“ на сис- 
темата за контрол. Макар на пръв поглед да 
изглежда, че всичко се изчерпва с няколко 
извеждащи подавания, няколко „елегантни 
паса и няколко ефектни изстрела, продуцентът 
на проекта настоява, че на практика идеята е 
била геймърите да бъдат увлечени по-лесно 
още в самото начало. „Искахме да направим 
така, че играещият да започне да мисли по 


„Включили сме реални отбори, реални играчи и реални стадиони - 
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Скрий шм топката! ШЕРА Спайепде поощрява 
както сполучливите пасове, така и борбата за 06- 


ладяване на топката 


„футболен“ начин - пояснява Уотсън. - Систе- 
мата „пас-пас-изстрел-гол“ ще ти. свърши ра- 
бота, но само за кратко. Ако искаш да станеш 
наистина добър в тази игра, ще трябва да иг- 
раеш истински футбол. Ще трябва да задър- 
жаш топката, докато твоите играчи се разгър- 
нат по крилата, да разиграваш с двойни пода- 
вания пред чуждото наказателно поле, да цен- 
трираш висока топка към отдалечен играч, 
който да я изпрати мигновено в коридор към 
спринтиращия нападател и така нататък. Нак- 
рая сам ще се убедиш, че в играта има много 
завладяващи неща.“ 

Ставайки все по-словоохотлив, Уотсън про- 
дължава: „Опитахме се да пресъздадем краси- 
вата игра, която е обожавана от футболните 
фенове. Направихме игра, в която са важни 
интелигентните намирания на съотборник, тър- 
сенето на изненадващи решения и точното 
преценяване кога да се направи извеждащото 
подаване, така че да се избегне клопката на 
засадата. Играещият ще има пълен контрол 
върху действията на футболистите си - ще 
може да пуска защитниците си в атака, да ос- 
тавя полузащитниците си по-навътре в своята 
половина, дори да праща последния си защит- 
ник в противниковото наказателно поле.“ Всич- 
ко това става с помощта на подробното меню, 
в което посредством просто управление на 
икони може да бъде променян всеки аспект от 
тактическото поведение на твоя отбор. В срав- 
нение със своите конкуренти ШЕРД Спайепае 
дава много по-голяма свобода в областта на 
защитата, защото можеш да подреждаш игра- 
чите си в зона или пък да даваш персонални 
задачи на всеки един от защитниците си.“ 

Но дали така може да се постигне безуп- 
речен и интригуващ геймплей? Уотсън е убе- 
ден в това. „В един мач - твърди той - врата- 
рят хвърли топката към единия бек, който я 
подаде към играч в средата на терена. Оттук 
топката бързо беше прехвърлена към тичащия 
по крилото нападател, който веднага я центри- 
ра в наказателното поле. Връхлитащият в него 
нападател я посрещна с ножица. Топката се 
удари в напречната греда и се оплете в мре- 
жата. Какъв невероятен гол!“ Наистина впечат- 
ляващ синхрон... т 


всичко, което би искал да видиш в една 


Детайли. По отно- 
шение на реализма п!о- 
дгатез са възприели във 
всички отношения подхо- 
да на НЕА. Това означава, 
че ще можеш да се любу- 
Ваш на ефектни анима- 
ции и добре изглеждащи 
стадиони 


ВЕШЦЕРНМТ 


Каква красота! Акцентьт Върху подаванията 
и реалните футболни тактики прави удоволстви- 
ето от отбелязването несравнимо по-голямо 


СЪБЕСЕДНИК 


------4-<<---<----<-<-- --- ----- 


лого: | 
| 
| 
| --пълетазараълт 


им он Уотсън 


1 


длъжност: | Продуцент 


БИОГРАФИЯ: | Уотсън е един от водещите про- 
грамисти в разработването на 
| Асша боссег 3 на компанията 
:бгет!п. След като шефилдско- 
то студио беше закупено от 
Иподгатев, той се завръща към 


| „правенето“ на игри. 


ВЛИЯНИЯ: Дълбочината и многостранност- 
та на поредицата на Копап! 

| 1195, въпреки че непосредстве- 
1 ността на АРА също е търсен 


| ефект. 
| 
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|Дж 
ОМО АЕ МО А ЗА ЧВАЧЕВЕЦААЕОРЕНЕЧСВЕЕАЩиЗ КСАВИЕ ТАВА 


ВЪЦЕРВМТ 


- тЕСННОМ 


ЕДНА НОВА ВРС 
В КЛАСИЧЕСКИ ФОР- 
МАТ, ИДВАЩА ОТ... “ 
ГЕРМАНИЯ? ЗВУЧИ 

ИНТРИГУВАЩО... 


иМодгатев 
Пре АРТЕА био и 
Н 


олевите игри почти винаги пораж- 

дат асоциации с Япония - дълги- 

те опашки и масовото вманиача- 

ване, които съпътстват новите 

версии на Епа! Ратазу, както и 
многото заглавия с вампири и таласъми, 
които така и не достигнаха до Стария кон- 
тинент... 

Тесппотаде се вписва в по-различна тра- 
диция - факт, лесно обясним с това, че тя е 
разработена от германската компания Зип- 
Помегв. Мястото, на което се развива действи- 
ето, обаче е типично за класическа ролева 
игра. „Ти се намираш в Готос - обяснява про- 
дъкт мениджъра Щефан Винтер. - Място, къде- 
то различните цивилизации живеят заедно в 
хармония. Сред тях са дриймърите (мечтатели- 
те) и стиймърите (материалистите). Първите се 
интересуват от магии и билки, а вторите се за- 
нимават с всичко механично. Макар че се ува- 
жават едни други, те вървят по съвсем различ- 
ни пътища, ръководени от древния закон, кой- 
то забранява всякакво смесване на двете 
раси.“ 

Появява се и нашият герой - Мелвин, 
дете от забранен брак между дриймър и стий- 
мър. Това е и причината всички в Готос да гле- 
дат на него с голямо недовгрие. Когато градът 
е връхлетян от необяснимо бедствие, той е 06б- 
винен несправедливо и изгонен от своите съб- 
ратя. „Така се слага началото на приключение, 
от което зависи както животът на Мелвин, така 
и съдбата на цялата цивилизация на Готос - 
разказва Винтер. - Единствено той притежава 
качествата както на дриймър, така и на стий- 


| циткт. Пътонюствто на Налвн ща го цинада ез кам ралечня съта - с мне 
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Странстващият рейвър. Тесппотаце 
събира 6 едно сблъсъка с демонични чудовища, 
проучването, усвояването на нови способности 
и обикалянето на впечатляващи кътчета 


мър. Ето защо Мелвин се оказва последната 
надежда за спасение на Готос.“ 

Пътешествието на Мелвин ще го преведе 
през осем различни свята - с повече от 50 
нива, които трябва да бъдат проучени. По 
време на странстванията си той ще срещне 
самотна млада дама на име Талис. Гор- 
кичката друидка има същото положение 
на отритната от обществото заради ро- 
дители, които са с различен произход. 
„При първата им среща Талис изглежда 
срамежлива и недоверчива - разкзва 
Уинтър. - Когато обаче открива, че с 
Мелвин ги свързва общата им „другост“, 
решава да го последва в приключение- 
то му. Въпреки че Талис е герой, с кой- 
то не може да се играе, тя има жизне- 
новажна роля, помагайки на Мелвин в 
битките и давайки му съвети в трудни 
ситуации.“ 

Както можеш да очакваш, много чес- 
то животът ти ще бъде в опасност. Пъту- 
вайки през Приказната гора, Мелвин се 
сблъсква с всевъзможни неприятни сь- 
щества - от таласъми и големи до дра- 
кони скелети и зъл дух, наречен Хулакс, 
който се храни със страха на живите съ- 
щества. Използвайки традиционния ВРО 
метод за трупане на опит, Мелвин усво- 
ява нови умения - както магически, така и ме- 
ханични, без които не може да победи силите 
на мрака и да спаси света на Готос. 

Това със сигурност звучи като интересна 
КРС приказка в рамките на класическата япон- 
ска традиция. 


Зип!омиегв е в бранша от 1993 
и е произвела няколко загла- 
вия за РС, включително и поре- 
дицата стратегии Апло 


Карнавал. Като бъ8 

Всяка друга ВРО, струва- 

ща колкото теглото си 

8 магически пръстени, 

тук също ще се сблъскаш 

с пьстро стълпотворение | 
от най-различни персонажи | 


пИ та, 


В Тесппотаде се усеща излъч- 
ването на Ала! Ратазу, което 
не може да бъде сбъркано с 
нищо друго : 


- 


ПРО 


ВЕШЦЕРН!МТ 


ВСИЧКО Е ИГРА! 
ВСИЧКО Е ГЕСО! 
ИМЕТО НА ИГРАТА 
Е ТЕСО! 

ЕЛА НА ОСТРОВА! 


ф 
1 


1 


Време за чукоВе. Едно от най-силните 
неща В Цецо | апй 2 са миниигрите, а първа- 
та, с която ще се забавляваш, е добрата ста- 
ра игра „уцели панела“ 


ч 


вдо ап 2 не е, както някой 
може да си помисли, игра, в коя- 
то всичко се върти около констру- 
иране на къщички и полицейски 
управления върху площадка от зе- 
лена пластмаса. В действителност това е 
едно напълно интерактивно 30 приключе- 
ние, в което блестят разноцветните играчки, 
радващи децата вече повече от 50 години. 
Действието се развива на четири острова 
(площадки), всеки от които е изграден около 
определена тема - Дом, Средновековие, Дино- 
заври и, Космос. Забавни и приятни места, 
нали? Всеки един от героите е в настроение 
да спре, за да си побъбри с главния герой Пе- 
пър, а ако той бърза нанякъде, най-малкото 
ще му помахат и ще му се усмихнат. Интерак- 
тивната заобикаляща среда и превозните 
средства, които могат да се карат, са гаран- 
ция - усещането, че всичко е игра, толкова 
обичано от датската фирма за играчки, съвсем 

не е забравено! 
4 | Досега нямаше игра (едо /5/апа за Рау- 
дъ и УТайоп. За сметка на това пък вариантът за РС 


"е. « се. радваше на изключителна популярност, 
; НА О)! га 1 РОВ И ЕСО | така че Цедо Мефа. се обърна за втори път 
| към зЩсоп Огеатв, насочвайки този път пог- 


-- лед към пазара на конзолни игри. Оксфорде- 
| 


и ги 
ШЕ НЕЕР 4 гАст-ТИИЮНО, СМАЙТ-йСПИВ, ВЯЯУЕ, СЕДИ ДИР 
ПЕТЕДЕНТ НЕДО 70 САУЕ ТНЕ АУ 


Пандизчията. Това е Брикстър, 
който се измъква с откраднатия по- 
лицейски хеликоптер. Преди да го 
проследи до скривалището му, 

Пепър ще трябва да събере всичките 
откраднати страници от Конструк- 
топедията, каито Брикстър 

е разхвърлял навсякъде из острова 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


4 Изглежда, че дългите ния си костюм, черните : кото студио имаше богат опит с футболни 


часове игра с Лего в си очила и прецизно 
студиото са завър- оформена брадичка. 
тели главите на Джеб Майерс пък, 
екипа разработчи- един от програмисти- 
ци. Младежите и де: те в екипа, добре пази 
войките от ЗШсоп тайна, свързана с 
Огеатз се представят в престъпниците. 
играта като местните жи- 

тели на остров Лего, така 

че докато обикаляш нао- 

коло, ще имаш шанса да 

си побъбриш с хората, 

които всъщност са нап- ( 
равили играта. Дерън, 
изпълнителният  проду- 
цент, изглежда изключи- 
телно елегантен с модер- 


игри като Мслае! Ошеп" 8 И/опа |еадие Зоссег 


| 
11 
| и поредицата ПЕРА Спатр/опз |вадие, така че 
| Гедо 15апа 2 отбелязва промяна в линията му 
| на развитие. 
| За да бъде на ниво, екипът на ЗШсоп 
| Огеатв е вложил много усилия. Изпълнител- 
| ният продуцент Дерън Драбуел разказва: 
„Хората от |едо ни изпратиха тонове играч- 
ки - между другото, пратките все още про- 
| дължават да пристигат. Винаги можеш да по- 
| паднеш в студиото на член от екипа, който 
строи някаква странна и сложна конструк- 
| ция. Цяло чудо е, че успяваме все пак да 
| свършим и някаква работа.“ Студиото наис- 
| тина е задръстено с космически кораби, 
състезателни коли и средновековни рицари, 
яхнали пластмасови коне. 
| Играта определено е насочена към деца до 
| 12-годишна възраст, но това не пречи да бъ- 
| 


4 
1 
1 
| 


- 1 


| 

| дат запазени стойностите на добрата старо- 
модна приключенска игра. В нея ти ще бъдеш 
5 Пепър - момчето, доставящо пици със скейт- 


5 зелерренце: 


16 | списание Маузайоп 


ОВЕШЕРАМТ 


Двийцаар 


720. Пепьр 
може да 
отиде по 
всяко време 
8 скейтпарка 


зе и 


| 

и да изпроб- ; 

Ва своите | 

борд, ковто се изправя срещу Брикстър. Ско- разбиващи | 
ро след започването на играта, злодеят бяга номера 


от затвора на острова и открадва Конструкто- 
педията - книга, в която се намират планове- 
те на всички сгради на острова. „Нейните 
страници са разхвърляни из четирите острова, 
върху които се простира царството на |едо, 
така че Пепър ще трябва да пропътува много, 
за да събере отново книгата“ - обяснява Дра- 
буел. Като смесица от изследване, разговаря- 
не с жителите на островите и предизвикател- 
ства, изпитващи сръчноста ти, играта ще 
предложи пълноценна симулация за най-мал- 
ките геймъри. 

Едно от най-важните неща във всяка прик- 
люченска игра са миниигрите и тук 1ед0 
19апа 2 не се посрамва, защото е пълна с ми- 
ниигри. Всъщност броят им е 18. „Ние напра- 
вихме подигрите част от общата история, е не 
нещо, висящо във въздуха - споделя Драбуел. 
Така че на местата, където ти се налага да 
направиш някакво отклонение, сложихме по 
едно допълнително предизвикателство, за да 
не става играта безинтересна.“ Те варират от 
най-елементарните панаирни забавления до 
истински предизвикателства, свързани с гмур- 
кане, шофиране и летене. На острова има 
също и един парк за каране на скейтборд, в 
който Пепър ще може да се опитва да стане 
като Тони Хоук. „Що се отнася до преиграва- 
нето на определени места, можеш да се вър- 
неш към миниигрите, като отидеш при компю- 
търа, който е в къщата на Пепър, и се опиташ 
да подобриш точките си.“ Наградите за успеш- 
но представяне в тези миниигри - трофеи от 
злато, сребро и бронз - красят полиците в 
стаята на Пепър. 

Според Драбуел преди да бъде представе- 
на на публиката, играта е преминала през се- 
риозни тестове. „ЗШсоп имат свой собствен 
екип от тестери, които са работили върху иг- 
рата. След това заглавието е минало и през 
тестерите на |едо Мефа - разказва той. - 
Искахме да сме сигурни, че ще бъде с въз- 
можно най-високо качество. Даваме гаран- 
ция, че нито една важна част няма да бъде 
сдъвкана от кучето или пък глътната от пра- тор г 
хосмукачката“. ---- - --. 

В снева: пааи (ИАНрО ДЕ реа, Полет на въображението. Може би от небето най-добре се вижда весе- 
разработва |едо Насегв 2 за Р52. щ лият и красив пейзаж на |едо |8апЯ 2 


длъжност: оватееи продуцент 


| Дерън е работил върху много игри, 
включително 30 екшъна В/а5? | 
| яаашв (за Рвудпоз!5), Сгеашге 

| Зпоск и заглавията за РС - 0095 
ро ИШаг и Агдопаи!. 


Дезси Драбуел 


С СРЗИ Здвие каде ева 


| Освен прекараните дълги часове на 
| игра с |едо, Дерън споменава и 
| Сгазй Вапасоо! и бруго. Това са | 
| игрите, повлияли най-много върху | 
създаването на (едо /5/апа 2. А ко- | 
гато става въпрос за това как не | 
|бива да се правят нещата, той по- 
| сочва Лодду Рауйте /п Тоуапа. | 
„Най-слабата игра, правена някога | 
| за РаубтаЦоп“ - казва Дерън. | 


УЕБ САЙТ: Тудов теда.|едо.сот | 


то ------------------ 


ДА ВгРаск: | 


Дацо 


аеатей први 


че всичко е игра, толкова обичано от датската фирма за играчки, съвсом не е забравено!“ 


списание Рауфаноп | 17 


18 


В 5МАСКООИ/П 2 ИМА ТОЛКОВА МНОГО СКРИТИ КЕЧИСТИ, МЕСТА И ДВИЖЕНИЯ, ЧЕ ЩЕ СА 
ТИ НЕОБХОДИМИ МЕСЕЦИ, ЗА ДА ГИ ОТКРИЕШ ВСИЧКИТЕ. ЗА ТВОЕ ЩАСТИЕ СМЕ СЕ НА- 
ГЪРБИЛИ С ТАЗИ ЗАДАЧА ВМЕСТО ТЕБ. ТОВА Е ПЪЛНОТО РАЗКОНСПИРИРАНЕ НА И/И/Е? 


МАМЕ 5таскдошт 2 


„ЛЕДЕНИЯ“ СТИЙВ ОСТИН 


„Ледения“, най-големият негод- 
ник във федерацията, се появява 
след Бекклеш-Пей-Пер-Вю от пър- 
вата ти година. Въвеждащата ани- 
мирана сцена е гонгът, който 0по- 
вестява неговото качване на ринга. 
Повече скандалджия, отколкото ис- 
тински състезател, Стийв Остин се 
завръща, за да обърка плановете за 
пълно господство в ИМЕ които 
крои шефът на федерацията Винс 
Макмаън. 


Били Гън, може би най-известен с 
красноречивия си прякор Задника, 
се завръща в играта след състезани- 
ето Крал на ринга от първата година. 
Той е едър, но много подвижен и 
скандалджия. 


Най-силни движения 
Торнадо ООТ: Подмятай против- 
ника си, докато той се свие безпо- 


спислние Раузгацоп 


Най-силни движения 

Лоу Тез Прес: Затичай се към 
своя противник и натисни О и #. 

Пауър Клотслайн: Затичай се 
към своя противник и натисни 62 

Булдог: Застани така, че да си 
зад гърба на противника си, затичай 
се с“ него, след което натисни > 
и 


Довършващо движение 

Стоун Колд Стъннър (Зашемети- 
теля): Натисни 7, след като първо 
си зашеметил жертвата си. 


| БИЛИ ГЪН мощен в ъгъла, след което натисни 


Хилми Уиб. 

Брейн Бъстър: Натисни и О, 
докато си резменяш удари с против- 
ника си. 

Дайвинг фейм Есър: Изкачи се 
по въжетата и натисни 4 и 09. 


Довършващо движение 
Застани пред зашеметения си 
противник и натисни 11. 


ШАУН МИХАЕЛС 


Хартбрейк Кид се завръща на 
арената на И///Е след Деня на 
страшния съд от първата година 
Той е човекът, чиято кариера почти 
беше приключила, след като Гроба- 
ря го победи в първия състоял се 
мач - Ад в клетка. Той разчита на 
скоковете си, а също и на волята 
си да влезе бързо в спортна фор- 
ма, за да може да постигне големи 
резултати. 


ПАТ ПАТЕРСЪН 


Бившият кечист, превърнат в ма- 
рионетка от Макмаън, е принуден да 
облече трикото и да се изправи сре- 
щу Бриско. Неочаквано обаче той 
обърква един от адските планове на 
господаря си. Независимо че вече е 
преминал 50-те, все още има сили да 
се мери с по-младите звезди. Той е 
най-силен в мощните захвати, с които 
поваля на арената своите противници. 


ИГРАТА ЗМАСКООИ/М 2 Е ПЪЛНА СЪС СЪМНИТЕЛНИ ГЕРОИ ОТ ФЕДЕРАЦИЯТА, СВЪРЗАНИ С НЕЙНОТО МИНАЛО И С НЕЙНО- 
ТО НАСТОЯЩЕ. ИМА, РАЗБИРА СЕ, И НЯКОЛКО НОВИ ЛИЦА. ВСИЧКО, КОЕТО СЕ ИСКА ОТ ТЕБ, Е ДА СИ ПРОПРАВИШ ПЪТ 
ПРЕЗ РЕЖИМА ЗЕАЗОМ И ДА НАБЛЮДАВАШ КАК ТЕ ИЗСКАЧАТ НА РИНГА... 


Най-силни движения 
Хърикарана: Когато пред теб 
вече се олюлява зашеметеният ти 
противник, натисни Ф и О. 
Дайвинг Муунсаулт: Покачи се 
върху ъгловия кол и натисни Чи и 62. 
Фейм Асър: Първо трябва да уд- 
ряш другия кечист, докато той загуби 
съзнание, след което можеш да на- 
тиснеш Ми О 
Довършващо движение 
Суийт Чин Мюзик: Бий се с неп- 
риятеля си, докато той загуби съзна- 
ние, след което натисни |. 


Най-силни движения 

Фолинг Некбрейкър: Застани сре- 
щу протинвика си и натисни Чи и О. 

Беар Хъг: Удряй противника си, 
докато той загуби съзнание, след ко- 
ето натисни + и О. 

Стинк Фейс: Заклещи противни- 
ка си в ъгъла, застани пред него и 
натисни ФУ или Чи и 09. 

Довършващо движение 

Атомик Дроп: Застани пред заше- 
метения си противник и натисни 11. 


ДЖЕРАЛД БРИСКО 


Бриско, още едно от подставени- 
те лица на Макмаън, също е прину- 
ден да излезе на ринга в битка сре- 
щу Пат Патерсън. И двамата кечисти 
се отключват по време на първата 
година. 


Най-силни движения 
Стендинг Кросфейс: „Застани 
пред зашеметения си противник и на- 


РОДНИ 


Този боен феномен е още един 
трогателен член - заедно с Пийт Гас 
и Джой Абс - на отбора Мийн 
Стрийт Пози. Злополучното трио 
често участва в големи събития 
само за да си изкара солидна пор- 
ция пердах. 


Най-силни движения 
Фолинг Некбрейкър: Удряй про- 
тивника си, докато той загуби съзна- 


тисни ии О. 
фигър фор леглок: Повали про- 
тивника си по гръб, застани върху 
краката му и натисни 3 и О. 
Чоук: Запрати жертвата си в 
ъгъла, повали я на земята и натис- 


ни Чи О. 


Довършващо движение 

Дъбъл Арм Суплекс: Застани 
пред зашеметения си противник и на- 
тисни 11. 


ние, след което, заставайки с лице 
към него, натисни Фи О. 

Туистинг Боди Дроп: Застани в 
ъгъла, покачи се по въжетата и на- 
тисни Фи 69. 

Шаулдър Бек Тос: Това е блока- 
да за тичащ към теб противник. 
Включва се с натискане на Ф и О. 


Довършващо движение: 

Хай Енгъл Бек Дроп: Застани 
пред зашеметения си противник и 
натисни 11. 


ПИЙТ ГАС Най-силни движения | 


Пийт, част от Мийн Стрийт 
Пози - може би един от най-абсур- 
дните отбори, които са удостоява- 
ли с участието си състезанията в 
ИМЕ се решава да се включи в 
шоуто, за да помогне на стария си 
приятел от училище Шейн Мак- 
маън. Неговият рекорд от победи 
накара Еди „Орела“ Едуардс да се 
черви от срам. 


ДЖОЙ АБС 


Това е третият и последен член на 
отбора Мийн Стрийт Пози. И трима- 
та герои се отключват по време на 
анимирана сцена от първата година. 
Те са млади, но в същото време тех- 
нически перфектни кечисти. 


Най-силни движения 
Абдоминал Стретч: Застани зад 


Слийпър: За да започнеш да ду- 
шиш противника си, застани зад гър- 
ба му и натисни Ф и О. 

Маунтед Пънч: Повали против- 
ника си на земята, застани върху 
главата му и натисни Фи О. 

Дайвинг Елбоу: Изкачи се на ъг- 
ловата греда и скочи оттам, натис- 
кайки Фи 09. 

Довършващо движение 

Фул Нелсън Дроп: Застани зад за- 

шеметения си противник и натисни 11. 


противника си и натисни Ф и О. 
Блу Тъндър Пин: Отново издеб- 
ни жертвата си в гръб и натисни “> 
и О. 
Фейскрушър: Затичай се и на- 
тисни Фи О. 


Довършващо движение: 
Дайвунг Муунсаулт: Зашемети 

противника си, изкачи се върху въ- 

жетата с гръб към него и натисни 7. 
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ДЕБРА 


Дебра, нежната половинка на 
Стоун Колд, решава да се включи от- 
ново в играта, за да помогне на мъжа 
си да си отдъхне и да се възстанови, 
след като той беше прегазен от Рики- 
ши. Тя се завърна триумфално, след 
като спечели съмнителния конкурс за 
красота на И//МЕ. Всеки може да се 
досети защо съдиите я предпочетоха 
пред Триш Стратус. 


мик Фоли 


Най-накрая лично се появява и 
фигурата, която стои зад трима от 
най-големите и най-зловещи пер- 
сонажи в ИМЕ. При главното със- 
тезание от Ресълмания той матери- 
ализира мечтата на живота, след 
което вече може да бъде избиран 
за игра. 


Най-силни движения 
Трапинг Хедбътс: Застани пред 


спислние Маузгапоп 


Най-силни движения 

Ай-Рейк: Застани пред жертвата 
сии натисни Фи О. 

Нек Брейкър: Затичай се към 
противника си и натисни О. 

Скуул Бой: Затичай се към про- 
тивника си и натисни # и О. 


Довършващо движение: 

Плесницата на Дебра: Застани 
пред зашеметения си противник и на- 
тисни 11. 


зашеметения си противник и натисни 
Ех» О. 

Дроп Суплекс Т: Застани пред за- 
шеметения си противник и натисни 
>и0О. 

Кемъл Клътч: Повали жертвата 
си на арената, застани на главата му 
и натисни Е и О. 


Довършващо движение: 

Мендайбъл клоу: Застани пред 
олюляващата се жертва и натисни 
щ. 


КАКТУС ДЖАК Най-силни движения | 


Легендарният гигант се завръ- 
ща в И/И/Е след състезанието Няма 
път назад Пей-Пер-Вю от първата 
година. Нищо не може да спре по- 
редния страховит приятел на Фоли 
(Менкайнд) Дюд Лов. Той не би се 
впечатлил, дори и да го хвърлеха 
от най-високото място на клетката 
и да прелетеше през масата на 
водещия. 


МАЙКЪЛ КОУЛ 


Да бъдеш водещ на състезанията 
в И//ИЕ може да бъде опасно занима- 
ние и това е шансът на човека с 
микрофона да си върне за всичко, 
което е изтърпял. При твърде много 
битки Коул е бил потърпевшата стра- 
на и идва един момент, когато той 
вече не може да понася това поло- 
жение. Отключва се след първото 
състезание от втората година и за 
наша изненада се проявява като из- 
ключително техничен кечист. 


Пулинг Пайлдрайвър: Застани 
пред зашеметения си противник и 
натисни Фи О. 

Фоухед Байт: Повали жертвата 
си на земята, застани на главата му 
и натисни > и О. 

Елбоу Атак: Затичай се към про- 
тивника си и натисни Ф и 62. 
Довършващо движение 

Дъбъл-Арм ООТ: Застани пред за- 
шеметения си противник и натисни 1. 


Най-силни движения 

Скууп Слем: Застани пред заше- 
метения си противник и натисни << 
и О. 

Мексикански Сърфборд: Повали 
жертвата си на земята, застани на 
краката му и натисни 4 и О. 

Бронко Бъшър: Затичай се към 
противника си и натисни О. 


Довършващо движение 

Стендинг Кросфейс: Застани 
пред зашеметения си противник и 
натисни 11. 


МУСМ/ ПУСНА СВОИТЕ БОЙНИ ЛУДОРИИ ИЗВЪН АРЕНАТА КАТО ОТДЕЛНА ИГРА. МАЧОВЕТЕ НА И/И/Е ЗМАСКООЙ// 2 ОТТИП „КЪДЕТО ТИ ПАДНЕ“ СА ПО- 
ДОБРИ, ПОВЕЧЕ, ПЪК И ЗА ТЯХ НЯМА ДА ПЛАЩАШ ДОПЪЛНИТЕЛНО. ЕТО НАЧИНА, ПО КОЙТО МОЖЕШ ДА СЕ ДОБЕРЕШ ДО ВСИЧКИ СКРИТИ МЕСТА! 


ГЛАВНАТА АРЕНА 


Първо излез извън ринга и тръгни в по- 
соката, в която сочи червената стрелка. Зас- 
тани до нея за няколко секунди и тя ще се 


входът 


Вече нямаш оръжия, така че тук започ- 
ват истинските изпитания. Изхвърли против- 
ника си от рампата и скочи върху него с ла- 


ФОАЙЕТО 


Тук нямаш нямаш богат избор за дейс- 
твие, можеш само да блъснеш противника 
си в пожарогасителя, който е в далечния 


Във фоайето има още пет входа, които ти 
дават достъп до нови места. Левият те води 
към втория етаж, по-далечният ляв - към суте- 


оцвети в си- кът напред. десен ъгъл. рена, найсот- 
ньо. Натис- Изкачи се Вземи пад- далеченият Не. чщехч 
ни Фи ще обратно на налия  по- към площада, 5 
се придви- рампата и жарогаси- десният - към Ева 
жиш към тръгни към тел и удряй ресторанта, а | |, 
празното входа, от- жертвата петият вход е ; 
пространст- където мо- си, докато тя този, от кой- 13 
во, до което жеш да вле- загуби. съз- то си влязъл » 
има един го- зеш във фо- нание. във фоайето. Е 4- 
лям екран. айето. з 
ВТОРИЯТ ЕТАЖ СТАЯТА С ШКАФЧЕТАТА | ПЛОЩАДЪТ ЗАКУСВАЛНЯТА 


Тук има машина за напитки, телефон и 
още един пожарогасител (явно тази компа- 
ния е много загрижена за сигурността си). 
За да се сдобиеш с оръжие, трябва да 
блъснеш противника си в едно от тези 


Оръжията от шкафчетата се взимат, вече 


се досещаш, като блъснеш в тях противни- 


ка си. Стол или нещо друго ще изпадне от 


тях и ти ще можеш да използваш новото си 
оръжие по 


Стой настрани от пътя или рискуваш да 
бъдеш премазан от някоя от прелитащите 
коли. Можеш да вземеш скамейката, която е 
в дъното на помещението, да бльснеш с па- 
зарската количка противника си в краката 


Приеми предизвикателството от редовни- 
те посетители на бара и развъртайки се с 
маса из помещението, им покажи на какво си 
способен. В ъгъла има джубокс и ако бльснеш 
в него противника си, ще се сдобиеш със съд 


неща. Засили го към телефона и ще взе-  предназна- или просто да стовариш един сандък върку >“ за кафе, с който ще можеш да поразчистиш 
меш слушалката или пък го удари в маши- 0 чение главата му. В средата на площада има фон- терена. Мо- ; 
ната за напитки и ще можеш да използваш размазвай- тан, който ще накара да се появи наяве д-  жеш също 
металния контейнер за сокове. Коридор ки го върху тето, стаено в бруталния звяр. Може ли ня- “така да се 
също има четири изхода: обратно към дол- “0 главата на кой да се качиш върху 
ния етаж, врата към съблекалнята, враа противника въздържи джубокса и 
към стаята с шкафчетата и врата към ВИП си, да не нап- оттам да пред- 
стаята. рави > един приемаш 
Пайлдрай- атаките си. 
СЪБЛЕКАЛНЯТА ВИП СТАЯТА вър в по- 
добно пред- РЕСТОРАНТЪТ 
Малко странно, но в това помещение има Звездитегст ИМЕ са свикнали да грабват ПЕЛИН 
кошче за боклук, глава от манекен и препари- Маси И с: се бъхтит с тях, докато изгубят съз- що към игри 4 Още маси, от и през които да скачаш и ко- 
рана глава на северен елен. Хвърли противни- а ++ вмуо пода също пукане росииите ки обкръже- ито могат да ти послужат за изпълнение на лю- 
ка си върху сандька, вземи нещата от него и Рзс: могат дасе превърнат в оръжия: С ние? бимия ти удар Пайлдрайвър. Тук има и няколко 
започни да го удряш с тях. Тук също има и са- МС: С КОИТО да удряш противника си. Трите страшни оръ- 
билна маса - манити. 2 сан я изхода на жия - като ку- 
можеш да я площада тии и сандъци 
удариш с ла- водят към например, ко- 
кът или пък закусвалня- ито можеш да 
да проснеш та, паркинга запращаш 
върху нея и обратно към физионо- 
противника към фоайе- мията на про- 
си. то. тивника си. 
СУТЕРЕНЪТ лина. Най-абсурдното изпълнение е да повдиг- “си, или да се покатериш върху тях и да го > чиш отгоре му с лакът, разцепвайки масата и 
неш врага си с мотокара (натискаш В1) и да връхлетиш с лакът напред. Както и при изхо- | довършвайки жертвата си. 
Това караш със ужасената си жертва. да, от който 
място е из- Друг вариант е да го захвърлиш към коли- (оси | дошъл, 
ползвано те, с което ще включиш алармите им и ще “ има насочва- 
главно като настане олелия от истерични звуци и светли- “ща стрелка, 
още едно ни. Можеш също така да вземеш желязна която ще те 
фоайе, кое- пръчка, с която да бъхтиш противника си, а | доведе дотук 
то води към ако това е нещо, което той не може да поне- “и по-нататък 
три 0 други се, под ръка имаш и уред за разтягане (взима | към кухнята. 
арени за се с натис- па Жо ок 3 
твоите кане на ВТ). тт а 3 а 
сблъсъци: Просто го КУХНЯТА 
паркинга, удряй с же- 
втория рес- лязната Едва ли може да има по-брутално изпъл- 
торант пръчка, до- нение от пердаха в кухня! На първо време мо- 
(МЛМЕ: Пре- като той се жеш да взимаш и да хвърляш щайгите, които 
живяване) строполи на се подмятат наоколо. След това притисни про- 
и кухнята. земята. тивника си към мивката и се полюбувай как 
на главата му се стоварва металната тава. 
МАМЕ: ПРЕЖИВЯВАНЕ Сега можеш да го удряш с нея, докато изгуби 
ПАРКИНГЪТ съзнание. Масите в кухнята също могат да бъ- 


Никога преди не си виждал подобно нещо! 
Паркингът е пълен с неща, с които можеш да 
превърнеш противника си в трепереща разва- 


На това толкова популярно място за хра- 
нене са разхвърляни няколко квадратни маси. 
Те са точно толкова големи, че да можеш или 
да ги вдигнеш и да блъскаш с тях противника 


дат използвани за разигрване на адска сцена. 
Можеш да използваш масите за изпълнение 
на удара Пайлдрайвър или да го положиш на 
една от тях, да се покачиш на друга и да ско- 
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На открито: 
Където ис 

можеш да 

с миниекран и бате- 
рия. Ще бъде по-д06- 
ре, ако имаш и 
помощник 


Геймърите искат нещо леко и лесно за 
пренасяне. Затова и надпреварата за про- 
изводство на екрани е доста оспорвана, 
особено след като стана ясно, че новият 
модел на бопу няма да бъде пуснат в про- 
дажба преди Коледа (виж страница 32). 
Преглед на моделите, които се предлагат на 
а, както и на съвместимите с Рбопе 
очила Еуе Тек на Оутриз, ще намерите на 
страници 25-30 

Ако ви трябва 


доказателство, че в 


Рауфайоп има още живот, то това със си- 
гурност е неговата портативност. допу едва 


24 “ списание Раужайпоп 


ТА ар: аман 
Фл. -. плачи 
успява да задоволи огромното търсене на 
Рбопе, а е сигурно, че миниекраните ще го 
направят още по-популярен. За първи път 
геймърите ще могат да се наслаждават на 
любимите си игри без да се налага да стоят 
заковани два метра пред телевизора. 
Разбира се, игрите в движение не са 
нищо ново и преносимите конзоли са позна- 
ти от години, но никога досега този феномен 
не е бил свидетел на такъв напредък в ка- 
чеството на наличните заглавия. С прекрасен 
каталог, включващ едни от най-добрите игри 
на планетата като /55 Ро Еуошоп 2, Мейа! 


Когато отивате до тоалетна, взе- 
мете си конзолата вместо вестник. 
Или още по-добре е да обучете куче- 
то си да ви я носи, за да не се 
налага да ставате и спокойно 
да се наслаждавате на удо- | 
волствието. 


бваг до/а и Топу Намкз 2 (и още около хи- 
ляда други заглавия), портативните РЗопе 
разбиват конкуренцията и правят голяма 
стъпка в еволюцията на интерактивната ме- 
дия. Мощта на малката конзола на допу 03- 
начава, че още дълго време ще можете да се 
разхождате насам-натам, играейки с пълна 
сила бурпоп Еег З и Те Кайап /оБ. 
Самите екранчета са доста компактни и 
са създадени така, че да пасват идеално 
на вашата фантастична пластмасова ма- 
шинка. Заедно екранът и новата Рбопе 
конзола тежат колкото стария Раузтайоп, 


За (не)праведн ите! 


Следващия път, когато отидете на 
неделна служба, вземете със себе 
си най-голямото издание на Библия, 
което имате, изрежете страници- 
те и скрийте миниекрана меж- 
“4 ду кориците. Какво ще кажете 
! за един Роршоиз: Те Ведтптд? 


» 


а пренасянето им е 
доста по-лесно. А заоб- 

лените форми ги правят 

доста привлекателни. 

Нещо повече - не е пресилено ако ка- 
жем, че миниекраните за Рбопе са най- 
добрата компания за пътуващите. А тези от 
вас, които са твърде заети, за да могат да 
отделят време за игри, сега имат идеална- 
та възможност да се забавляват, докато 
отиват и се връщат от работа. Казано на- 
право, цялото време прекарано в автобуси, 
влакове или по спирки е загубено. Така че 


Ва съпругите“ 


Изгонете мъжа си от дивана 
пред телевизора и го набутайте в 
банята с новата му играчка, за 
да можете на спокойствие да 
се наслаждавате на Рич и 
компания от поредния епи- 
зод на „Дързост и красота“. 


зарежете вестника, разхлабете вратовръз- 
ката и свършете нещо смислено - забавля- 
вайте се с великолепни видеоигри. Повяр- 
вайте - да играеш бгап Титвто 2, докато 
се подрусваш във влака, е доста по-забав- 
но от опитите да прочетеш последните фут- 
болни резултати от вестника на седящия 
пред теб чичко. 

Само помислете колко неща може да 
направите по време на едночасовото пъ- 
туване към работа - да отключите някол- 
ко нови коли в Огап Тито, да минете 
цяло ниво от Меда! ой Нопоиг Ипйегдгоипа 


Или пък си легнете в спалнята и се 
отдайте на екшън забавления с 
Еваг ЕНес! 2, докато вашият съп- 
руг крещи, развълнуван от ре- 
"портажите от Шампионската Купа 
на УЕФА. 


Миниекрани 


Рбопе 


Лудост: Дългите пъту- 
Ввания никога няма да 
бъдат отново същите. 
Ако изобщо тръгнете, 
разбира се 


„Зарежете вестника, разхлабете вратовръз- ч 


ката и свършете нещо смислено - забав- 
лявайте се с великолепни видеоигри“ 


или дори да превъртите Теккеп 3 един- 
два пъти, за да отключите нови герои. А 
можете и съвсем да се изолирате от све- 
та наоколо с очилата Еуе Тек на 
Оутриз. Представете си връщане обрат- 
но от ада в карета, пълна с тълпа пияни 
неандерталци. Тези очила са идеалното 
средство да се скриете от досадните ви 
спътници. Те покриват очите ви и вие 
наблюдавате действието на огромен ек- 
ран, който е може би два пъти по-голям 
от телевизора ви вкъщи. Така че можете 
да се наслаждавате на екшъни като Айеп 


(Ва мъже! 


Следващия път, когато ви помък- 
нат на пазар, застанете пред събле- 
калнята и докато тя пробва 40 моде- 
ла, превъртете няколко пъти Топу 
Наикз 2 Рагк Еййог, вместо да се опит- 
вате да не зяпате рафтовете с дамско 
бельо. 


Незитесйоп както подобава - сякаш сте 
участник в играта. 

Естествено миниекранът не е просто 
средство за убиване на време, което иначе 
бихте загубили в мечти и фантазии. Той ви 
дава възможност да оползотворите свобод- 
ните часове по най-добрия възможен начин. 
Защо не отидете на някое тихо местенце 
сред природата, не си отворите една кола и 
не поиграете голф в Еиегдау5 бой 2? Или 
можете да отидете на плаж и да се включи- 
те в турнир на АД, наслаждавайки се на 
слънцето между отделните мачове. 

Спомнете си само случаите, когато сте 
искали да вземете вашия Раузайоп за из 
път и само при мисълта, че трябва да носи- 
те и телевизора, сте се разубеждавали. Да 
не говорим колко е трудно да намерите ня- 
кой достатъчно луд (или силен), който да 
мъкне триметров генератор след вас. А сега 
всичко, от което се нуждаете, е един малък 
РЗопе, миниекран и чифт батерии. 0, да не 
забравяме, че и лятото наближава... т 


" КОЕ СИ 
е. ЗАСЛУЖАВА... 


.. и кое не. Десетте 

най-добри и десетте 

най-лоши игри за ми- 
ниекрана 


Вземете си! 
Топу Нашкз 2 
бгап Тивто 2 
Еогтша Опе 2000 
188 Рго Еуошоп 2 
НЕА 2001 
Виз!-А-Моуе 4 
Теккеп 3 
Еуегубойдуз бо! 2 
ЦМА Мападег 2001 
Мейа! беаг 80 


Оставете вкъщи! 
вТА 2 

Мисго Матасз 

Ета! Еатазу /Х 

Вгокеп Виога 

Пте Сив! Рго/ес Пап 
Роршиз 

Зтазй Соип Тепп!в 

Тот Ващег Свготс!ез 
Маййеп 2001 


Обърнете и вижте кои са 
най-добрите плиниекрани 
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ВРЕМЕ 
А ТЕСТ! 


КОЙ Е НАЙ-ДОБРИЯТ ОТ ВСИЧКИ? 


ет екрана бяха подло- 
жени на обстойни тес- 
тове. Изпробвахме пет 
игри с всеки модел - 
ВНайгоай Тусаоп, ЗтасКкдоип 2, 
Топу Наикз 5 2, Ст МсНае 2.0 и 
диаке ! - на различни места. 

Въпреки че техните марки и 
производители са различни, някои 
от екраните всъщност са еднакви. 
От петте, моделите на Кедат и 
Тпгизитазтег си приличат, както и 
тези на У/П4 ТНпдз и иегас!. За да 
избегнем повторението на една и 
съща информация, подобните ек- 
рани са представени заедно. 

За всички модели оптималното 
разстояние за гледане е около 20 
см. Ако гледате от по-далече, труд- 


но ще различавате детайлите. А 
ако се приближите, рискувате да 
ви заболят очите. 

Препоръчваме ви да разполага- 
те екраните на нивото на очите си, 
така че да не натоварвате врата си. 
Най-добрата комбинация за целта е 
маса и стол. Другото, което трябва 
да имате предвид е, че някои от ек- 
раните е най-добре да бъдат гледа- 
ни фронтално. При наблюдение под 
ъгъл образите се замъгляват. Като 
правило тези екрани са идеални за 
самостоятелна игра и са почти без- 
смислени за мултиплейър. 

БЕЛЕЖКА: Нито един от пред- 
ставените модели не работи със 
старите Р51 или Р52 заради фик- 
сираните изводи. 


КРИТЕРИИ 


Обща информация: Тук Особености: 


Някои модели Заслужава ли си парите: Как- 


разказваме общите неща имат изход за АМ кабел, някои во да изберете? Умален вари- 


Заре 


Навсякъде: Любимите + 
Ви игри г стъдни 
а стедако “+ 


й 
теччиф, 
наи 


за модела и решаваме кол- 
ко добър, лош или грозен 
е той, 


Качество на образа: При 
този размер на монитора и 
с толкова много движение и 
текст на екрана във всеки 
един момент, това е най- 
важната категория. Оценява- 
ме цветност, яркост и ясно- 
та на образа 


са съвместими с ОМО плейър, 
а други дори нямат изход за 
слушалки. Разглеждаме плюсо- 
вете и минусите на моделите 


Издръжливост; Здрави и с0- 
лидни или крехки и чупливи? 


Звук: Някои се справят доб- 
ре с широк звуков спектър, 
докато други звучат като стая, 
пълна с измъчвани мишки. 


ант на Меда Тппйгоп или треп- 
кащ и прескачащ „Юност“? 
Сравнението не е същото, но 
разликата в цените определено 
има значение. 


Обща оценка: Крайната оценка 
на екрана. Тя не е средно арит- 
метично число, Моделът може 
да е сьс слабо качество на 
звука, но ако образът е добър, 
тогава. оценката ще е висока. 
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Миниекрани Рзопе 


ТНВЕОЗТМЛАЗТЕВ/НВНЕОАМТ 


ТНВИЦЗТМАЗТЕЙ: в ЦЕНА 129 лири # НА ПАЗАРА В ЕВРОПА Да # УЕБ САЙТ улмалнгизтавегсо.шк 


Я ХАРАКТЕРИСТИКИ Настройка на звука и яркостта, поддръжка на РА. и МТ8С, използва захранването на РЗопе, изход за АМ, вход за слушалки 


ова е компактен 5-инчов ек- 

ран, които се съвместява иде- 

ално с РЗопе. Той работи, из- 

ползвайки захранването на 

конзолата (т.е. няма нужда от 
допълнителен кабел), лек и издръжлив 
е, и се завинтва към гърба на РЗопе, 
създавайки солидна връзка. 

Подобно на много по-големи плоскоек- 
ранни монитори, трябва да гледате в екра- 
на фронтално или образите ще бъдат леко 
замъглени, въпреки че видимостта отстра- 
ни е доста добра. Всъщност ние изиграхме 
една доста вълнуваща партия Оиаке |! за 
четирима играчи - на екрана достатъчно 
ясно се виждаха оръжията, другите герои, 
както и декора. 

Тпгизапояйег се представи малко по-зле 
при теста с Найгоай Тусооп, където текстът 
едва се четеше. Въпреки това този екран е 
с най-ясен образ от всичките. Пробвахме 
Сот Мсйае 2.0 за един играч и играта изЗ- 
глеждаше просто фантастично - ярки цве- 
тове и чудесно възпроизводство на палит- 
рата. Топу Наик 8 2 също работеше чудес- 


ВЕОПАМТ Р5568 


В ЦЕНА 129 лири 
В НА ПАЗАРА В ЕВРОПА Да 
# УЕБ САЙТ ул соз5.сот 


В ХАРАКТЕРИСТИКИ Настройка на зву- 
ка и яркостта, поддръжка на РА и МТ8С, 
използва захранването на Рбопе, изход 
за АМ, вход за слушалки 


но - образите са достатъчно детайлни и 
можете да видите дори хитро скритите 60- 
нуси, докато прелитате покрай тях. Звукът 
от вградените колони е леко металически, 
но ес приемлив стерео ефект, и би бил чу- 
десен, ако използвате добър модел слу- 
шалки. 

Единственият проблем на тези два мо- 
дела е, че нито един от тях не се предла- 
га с адаптор за кола, въпреки че и двата 
екрана работят с тези от другите произво- 
дители. 


< <Ведат планират да пуснат нов 5,6-инчов 
модел в идните месеци. Естествено, той ще бъде 
ПО-СКЪП> > 


Твгизйтазег (вдясно) 


Р5568 


и Вейат (вляво) са 
практически един 

и същ екран, но 
Недат! планират 

да усъвършенстват 
модела 


В ОБЩА ОЦЕНКА: Солиден 
екран с ясен и прецизен 06- 
раз, чист звук и не се нуждае 
от допълнително суетене с ка- 
бели и джаджи 


# КАЧЕСТВО НА ОБРАЗА Доста ярка картина, добра за мултиплейър. Няма опция за коригиране на цветовете, но с това качество на образа, няма нужда! 
# звук 

# ИЗДРЪЖЛИВОСТ 
# ЗАСЛУЖАВА ЛИ СИ ПАРИТЕ 


Леко металически през вградените колони, но сложите ли чифт добри слушалки, ще можете да се насладите изцяло на музиката от Топу- Нам 


Здрав и надежден модел. Малко проблемна е настройката на яркостта - почти няма видима градация между светло и тъмно 


юн нм е 


Няма кой знае какви екстри, но с прекрасния си образ, хубав звук и налични характеристики, това е чудесен избор 
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ОТБЛИЗО 


ози 4-инчов екран е пълен с 
екстри - настройките са по- 
чти същите както и на 
домашния ви телевизор. Но 
с това свършват хубавите неща. 
Образът на екрана е размазан и нея- 
сен, което е проблем при игри, в които 
текстът е много, като Яайгоай Тусооп. 
Малките букви са нечетими, а големите 
доста ще ви затруднят. 
Образът трепти почти през цялото вре- 


МИО ТНИМОаЗ/МТЕНАСТ 


мо тншев: в ЦЕНА 109 лири й НА ПАЗАРА В ЕВРОПА Да 
ХАРАКТЕРИСТИКИ Бутони за настройка на цвят, тоналност, сила на звука и яркост, адаптор за кола, вход за АМ, вход за слушалки 


ме, а екранът е насечен от линии, които 
се наслагват върху играта и непрекъсна- 
то ви дразнят. Екранът изглежда добре, 
когато се забавлявате с графично изпи- 
пани състезателни игри като Со МсНае 
2.0, но споменатите линии са все така 
досадни. 

Четирите говорителя са ужасни, с 
едва доловим намек за наличие на баси. 
А това не е похвално за периферно ус- 
тройство, което изисква два източника 


УЕБ САЙТ уллудий-#тдв.со.ик 


на енергия, освен ако не използвате 
адаптора за кола или батериите. 


(МТЕВАСТ 


ЦЕНА 124.99 лири 
НА ПАЗАРА В ЕВРОПА 


<<Нов модел на |Мегас! ще предлага въз- 
можност за екранна настройка на образа и ста- 
билизираща стойка, която да позволи на екрана 


да стои отделно от конзолата> > 
Очакваме потвърждение 


УЕБ САЙТ улил,ийегастассеззопез.сот 


ХАРАКТЕРИСТИКИ Бутони за настрой- 
ка на цвят, тоналност, сила на звука и яркост, 
адаптор за кола, вход за АМ, вход за слушалки 


И/па Тнтаз (вдясно) и /тегас! (Вляво) 
са еднакви, с изключение на логото, 
което носят и пазарната им цена - 
моделът на тегас! е с около 19 лири 
по-скъп. 


# КАЧЕСТВО НА ОБРАЗА Неясен и трептящ, което го прави неподходящ за по-тъмни игри като Яез/дет Еи/ или Фиаке 1. Разчитането на текстове е трудно В ОБЩА ОЦЕНКА: Макар 
и да има повече възможности 
за настройка, този екран е про- 


вал. Изберете си друг модел 


в звук Има четири говорителя, но на кой му пука при това лошо качество на звука? Дори и слушалките не подобряват нещата 
в издръжливост 


5 
5 
Моделът е солиден. Когато сте навън и използвате адаптора за кола или батериите, гарантирано ще има с какво да се занимавате 8 
# ЗАСЛУЖАВА ЛИ СИ ПАРИТЕ 5 


5/10 за модела на МП Тппов и 2/10 за този на тегас1, който е по-скъп, макар и с абсолютно същите параметри 


ОТ 10 ТОЧКИ 


ПЪТУВАНЕ 
ВЪВ ВРЕМЕТО 


ИЗРОВИХМЕ РЕДКИ СНИМ- 
КИ, ЗАПЕЧАТАЛИ ПРИКЛЮ- 
ЧЕНИЯТА НА МОБИЛНИЯ 
ГЕЙМЪР ОТ 1995 ГОДИНА 


Раубгайоп е тук и младият Марк Доналд ще я изпробва Пауза. Марк дава наставления на слугите си, които пъхтят 
с няколко негови приятели... под тежестта на неговия смешен стар телевизор... 
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Миниекрани Рзопе 


Ва ВЕМ ИМТЕВАСТГУИЕ 


ЦЕНА 99.99 лири 


ХАРАКТЕРИСТИКИ Цветен адаптор, два изхода за колонки, адаптор за кола 


утията на този екран е може 
би най-добрата от тествани- 
те модели, но добрият ди- 
зайн крие липса на екстри, 

като например вход за слушалки. 

Почти 4-инчовият екран е видимо по- 
малък от този на Недат/Тпгизитаз!ег и 
за съжаление качеството на образа 
също е доста по-лошо. С бутони за нас- 
тройка само на цветовете, яркостта и 
силата на звука, нямате кой знае какъв 
контрол, въпреки че екранът трепти, са- 
мо когато го стартирате. 

Игри, в които има малки икони и 
най-вече дребен текст, като Вайгоад 
Тусооп, трябва да се отбягват. Пиксели- 
зираният образ затруднява четенето на 
написаното на екрана и ще трябва дос- 
та да напрягате очите си. Наличието 
само на бутон за яркост прави игрите 
или много бледи, или прекалено тъмни. 

Макар да е по-добър от модела на 
МП Типдз/егас и също като него е 


Един поглед отзад и разбирате колко 
добре изглежда този екран 


ГЕРИ 1» 


# КАЧЕСТВО НА ОБРАЗА 

# звук 

# издръжливост 

# ЗАСЛУЖАВА Ли СИ ПАРИТЕ 


НА ПАЗАРА В ЕВРОПА Да 


УЕБ САЙТ Няма 


снабден с адаптор за кола, екранът на 
Ва Веп не може да се мери с невероят- 
ния модел на ТНгизитаз!ег/Ведап по 
простата причина, че не може да пред- 
ложи подобно качество на образа. Жал- 
ко за прекрасния дизайн. 


<< Нова серия екрани ще бъде пусната в 
продажба скоро, Те ще включват АМ изход и ще 
се предлагат на същата цена.>> 


Екранът на В Веп 
изглежда много --,, 
стилна, но качест- 

Вото на образа 

разваля доброто 

Впечатление 


Макар и леко размазан, образаът е относително добър, но проблемът е в малкия екран 6 В ОБЩА ОЦЕНКА: Със сред- 
но качество на образа и до- 
бър звук, Ва Веп егаснуе не 
е лош екран, Но при всички 


положения не е и най-добрият 


Екранът възпроизвежда доста добър звук, но липсата на вход за слушалки е голям недостатък 7 
Достатъчно здрав модел, но добрият дизайн крие липсата на бутони 6 


Отива към... 6 


На уморените приятелите на лорд Доналд им е дошло 8 повече и Доналд очевидно е 8 безизходна ситуация. Ричард Хууд иро- Молбите не са достатъчни ца Върнат приятелите. Пет години 
докато Марк се зъби срещу камерата, нещастниците си почиват... нично помахва за сбогом на бившия си господар по-късно същите мъже ще се молят да се Върнат на работа 
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Скрипият геимър: 
Пътуване с влака, бизнес 


среща, Вечеря - Всички 

те могат да бъдат съп- 
роводени от бърза игра 

на Топу Намкв 2 


ЦЕНА (в лири) 

НА ПАЗАРА В ЕВРОПА 
УЕБ САЙТ 

РАЗМЕР (диагонал) 
ТЕГЛО 

ВХОД ЗА СЛУШАЛКИ 
АДАПТОР ЗА КОЛА 
Ау изход 

ЕДНО ЗАХРАНВАНЕ 
ИЗХОД ЗА КОЛОНИ 


РА и МТ5С 
ПЛЮСОВЕ 


МИНУСИ 


ПРИСЪДА 


ВЕОАМТ 

129.99 

Да 

мл сЬоз5.сот 

128 мм (прибл. 5 инча) 
404 гр. 

Да 

Не 


Да 
Голям екран, удобен 
за игра по двойки 


Говорители със средно 
качество 


7 от 10 


ТНАИЗТМАЗТЕВ 
129.99 

Да 
улммАгизтазег.со.ик 
128 мм (прибл. 5 инча) 
398 гр 

Да 

Не 


Да 
Голям екран, удобен 
за игра по двойки 


Говорители със средно 
качество 


7 от 10 


ПМТЕВАСТ 

124.99 

Очакваме потвърждение 
умлм„пегасассезвопез.сот 
101 мм (прибл. 4 инча) 
444 гр. 

Да 

Да 


Не 


Много екстри, 
солидна изработка 


Ниско качество 
на образа и звука, скъп 


5 от 10 


мо тнме5 

109 

Да 
улуим А тов. со .иК 
101 мм (прибл. 4 инча) 
454 гр. 

Да 

Да 


Не 
Много екстри, 
солидна изработка 


Ниско качество 
на образа и звука, скъп 


5 от 10 


В16 ВЕМ МТЕВАСТМЕ 
99.99 

Да 

няма 

99 мм (прибл. 4 инча) 
470 гр. 

Не 

Да 

1 


Не 
Много стилен екран 


Средно качество 
на образа 


6 от 10 


ОЦМРИЗ ЕУЕ ТВЕК 
299 (захранване 79.99) 


Да 


млум.вуе-гек.со.иК 


52" широкоекранен телевизор 


90 гр. (280 гр. със захранването) 


Да 
Не 


Не 


Огромна картина, 
великолепен звук 


Антисоциални, скъпи 


8 от 10 
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Миниекрани Рзопе 


ОГУМР 05 


ЕУЕ ТНЕК 


ЦЕНА 299 лири (батерия 79.99 лири) 


НА ПАЗАРА В ЕВРОПА Да 


УЕБ САЙТ имлл.еуе-иек.со.ик 


ХАРАКТЕРИСТИКИ Настройка на контраст, яркост, острота, цветност, баси. Върви със слушалки, презареждащи се батерии, съвместим е с ОУ0 и Р52 


чилата Еуе Тек са алтерна- 

тива на миниекраните. Те 

определено са по-антисоци- 

ални, но и адски готини. Те 

вървят с толкова много настройки, че 

ако случайно не ви харесва първона- 

чалната картина, то бързо можете да 
я промените. 

Макар и чувството, че гледате екран, 


автентично. 

Единственото ни притеснение е 
свързано със здравето. Изпол- 
звахме очилата за около час 
и половина и след това 
усетихме лек сърбеж 
в очите и замая- 
ност. Но ако сте 
разумни, лесно 


който се намира само на сантиметър- ще избегнете 
два от лицето ви, да е доста обезпоко- > главоболие- 
ително в началото, много скоро ще то. 
свикнете с очилата. Качеството на 06- 
раза е неповторимо и дори и най- 
ситният текст е добре разли- 
чим. Даже и миниатюрният 
шрифт на Вайгоай Тусооп 
се чете лесно. За съжале- 
ние очилата са предназ- 
начени само за един чо0- 
век, така че игрите за 
двама са изключени. Дру- 
гото неудобство е, че мо- 
делът на Оутриз не пасва 
добре, ако носите нормални 
очила. 
Качеството на звука е 
фантастично. Към очилата има 
прекрасни слушалки вместо ко- 
лонки. Музиката от Топу Наикз 
2 никога не е звучала толкова ? 
добре. Можете да настройвате ба- / 
сите, така че звукът от приземява- 
нето на скейта ви да звучи съвсем 


ПРИ ъ» 


# КАЧЕСТВО НА ОБРАЗА 
# звук 
# ИЗДРЪЖЛИВОСТ 

# ЗАСЛУЖАВА Ли СИ ПАРИТЕ 


Чисти и контрастни, образите профучават пред зениците ви, сякаш челото ви е залепено за екрана на телевизор В ОБЩА ОЦЕНКА: Въпреки 
че Еуе Тек са доста скъпи и из- 
глеждат крехки, качеството на 06- 
раза и звука, което предлагат, не 


може да бъде пренебрегнато 


Няма говорители, така че ако не обичате да ползвате слушалки, имате проблем. Ако обаче това не ви притеснява, стерео звукът е кристален 


Макар и Еуе Пек да са леки, те изглеждат доста крехки, Това в особена степен се отнася за слушалките 


Имат много екстри и могат да се използват с ОМО плейър, но струват три пъти колкото миниекраните от 10 ТОЧКИ 


ПЕРИФЕРИИ 


19 Таз пускат на пазара широк на- 

бор от периферни устройства през 

следващите месеци, включително зах- 

ранващо устройство, слушалки и уве- 

личително стъкло. Освен това очак- 
вайте и раница, в която да съберете всичко и да 
играете, което ви осигурява перфектна мобил- 
ност, ако ползвате захранващо устройство. 
Недап! също разработват раница, която да поби- 
ра техния екран. 


СПИСАНИЕ Мауфайоп  з1 


ПРЕПОРЪЧВАМЕ ВИ 


Правилният избор на екран е 
важен - тези продукти не са ев- 
тини. Без съмнение Еуе Тек е 
най-доброто, което можете да си 
купите, ако търсите качествен 
звук, добра картина, малко тегло 
и екстри, но всичко това ще ви 
струва зашеметяващите 299 лири 
и освен ако парите не са проблем 
за вас, цената е доста висока. 
Въпреки че качеството на образа 
на модела на У/П9 Типоз/егас: е 
доста ниско, той все пак се пред- 
лага с адаптор за кола и много 
скоро за него ще има набор от 
периферии. Но когато говорим за 
нашите любими заглавия, само 
едно нещо има значение - качес- 
твото на образа, и затова победи- 
телят е само един. Той е по-скъп 
и му липсват някои екстри, но 
предлага най-доброто, за да изпи- 
тате удоволствие от игрите... 


Прекрасен ден: щавтавлб.да 


# прекараш в РЗоле 


ПРЕПОРЪЧВАМЕ: 
ТНВИЗТМАЗТЕВ/ВЕОАМТ 


ГДърицА 
ОФИЦИАЛНИЯТ МОДЕЛ 


огато Рбопе излезе на па- 

зара през миналата годи- 

на, Хопу показаха прелест- 

ни снимки на малкия кра- 
савец със прикрепен към него екран. 
Той според компанията трябваше да 
бъде готов до пролетта. Е, това не 
стана и лошата новина е, че докато 
японските геимъри ще го получат 
през лятото, то ние ще трябва да ча- 
каме до Коледа. 


Екранът: 
Възможност за екранен кон- 
трол с цел премахване на из- 
лишните бутони и за прециз- 
на настройка на образа 
По-голям екран от зада- 
ващото се 5,6-инчово 


КАКВО ИСКАМЕ 
ДА ВИДИМ 


Официалният модел трябва 
да е почти съвършен, за да 
може безусловно да се нало- чудовище на Кедам, но 
жи над конкурентните модели без влошаване каче- 
така че ние направихме спи- ството на образа 
сък с нашите желания за оне- Четири великолепни говори- 


Възможно ли е, след като обяви- зи, които стоят зад феномена теля 
ха, че екранът ще е само 4-инчов, ст Раубтаноп. Достатъчно качествен екран 
бопу да са размислили и да са се за- за нуждите на мултиплейъра СУ -- ЩЕ. 
ели да направят миниекран, който да Какво да има в кутията: Здрава и лека кутия Ват ; 1 - 
конкурира неофициалните 5,6-инчови Миниекран за по-добра : аа : ум 


модели? Да се надяваме, че е така. Един захранващ кабел мобилност. 


До този момент бопу пазят пълно 
мълчание, дори и по отношение на 
основните детайли и отказват да на- 
зоват размера и ориентировъчната 
цена на екрана. Говорител на фирма- 
та заяви: „Както всички останали пе- 
риферии на Зопу, и екранът ще бъде 
по-добър по отношение на качество и 
цена.“ Ние чакаме и докато чакаме, 
мислим 


Комплект от презареждащи 
се батерии 

Адаптор за автомобил за бор- 
ба с досадните пътувания 
Слушалки на Зопу за качес- 
твен звук 

Увеличителен панел за до- 
пълнително уголемяване на 
образа 
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Издател: ЧМС 
Разработена от: ЗМК 
Брой играчи: Един или двама 


РЕВЕМЕУУ 


Раба! Риу УПО Аглотоп 


КОНФУЦИЙ Е КАЗАЛ: „ПАГУБНАТА ЯРОСТ ВОДИ ДО НЕОБУЗДАНА АМБИЦИЯ“. 
А НЕ Е ЛИ ВСЪЩНОСТ ТОЧНО ОБРАТНОТО? 


С 14 бойци, от които да избираш 
(плюс още двама лоши типове за 
„отключване“), спокойно може да 
се каже, че имаш богат избор на 
персонажи за управление. За да на- 
учиш съответните им специални 
движения, няма да ти е необходимо 
много време, тъй като командите за 
всички са еднакви. 


пълмягникт 


Колкото повече време минава, 
толкова повече се увеличава и 
енергийният ти показател. Когато се 
изпълни докрай, можеш да употре- 
биш цялата събрана енергия за 
един съкрушителен а-ла Райа/ Кигу 
удар. Това е атака за близко разс- 
тояние, но пък е унищожителна, 


Ф плюсове 


е Базира се на популярен сериал 
е Манга стил 
е 14 персонажи 


6 минуси 


е Малко бавна 


е Дали двуизмерният геймплей е 
актуален все още? 


е Прекалено опростени движения 


Фи ТтакА 


Шансовете Рага/! Риу да се окаже 
твърде остаряла за времето си са се- 
риозни. Засега играта изглежда малко 
бавна и недоизпипана, което я прави 
достойна конкуренция по-скоро на 
Зиее! Еотег 2 отколкото на Теккеп 3. 
Ще се въздържим от окончателна при- 
съда преди излизането на окончател- 
ната версия. 


е “2.2 таз инисри 
“0 с об 


о 


151 > НОЕ А 


зечангенщш 


Както в Зиее! Нотег (и всички дру- 


ги игри в жанр двубой), така и във Еа!а!/ 
Блу Иа Атбйюп участват различни ге- 
рои, които могат да атакуват от разсто- 
яние. Оръжията за целта варират от ве- 
риги и енергийни заряди до ветрила, 


и както се вижда на картинката (вляво) 


рябва да си голям 
мислител, за да из- 
мъдриш нещо по-доб- 
ро в този жанр от по- 
редиците > Теккеп и 
Зиее! Роутег. Качеството, слож- 
ността на бойните техники и ком- 
бинации на модерните „тупалки“ 
са достигнали такова високо 
ниво, че би било доста лекомис- 
лено от твоя страна да смяташ, 
че би могъл да надиграеш про- 
тивниците си в собствената им 
игра. А както добре знаем - тук 
вторият не печели нищо. 
Въпреки че за този ранен ста- 
дии на развитие Раба! Ешу не из- 
глежда зле, май ще йи се наложи 
да си поизопне белите спортни 
чорапки, ако иска да стане конку- 
рентно способна. Не, че е много 


лоша - напротив. Графиката е в 
„анимационен“ стил, екшънът е на 
ниво, а разнообразието от герои 
е сериозно - от изключително 
бързи и повратливи бойци в лека 
категория до масивни мускулести 
грамади, всеки със свой набор от 
движения и умения. 

Базирана е върху в комиксо- 
вата и анимационна манга поре- 
дица Райа/ Еишу, която вече се е 
появявала на конзолния пазар 
във формат Мео бео. Но дали ще 
оцелее при прехода от стандарти- 
те на преносимите 20 игри към 
триизмерния свят на Раубайоп, 
тепърва ще разберем. Освен това 
заглавие, в което персонажите 
имат имена като Гъсока Хауърд и 
Краля паток, си струва да му 
хвърлиш поне един поглед. # 


” 
4 


--- аа < нзхвкаагако 


СОИМТЕВ НП? 


Както още в ранните смее! 
Нотег виждахме млади японски де- 
войки да се изправят срещу едри 
мъжаги, така и във Еа!а/ Риу не се 
кривва от тази линия. Младата Маи 
го демонстрира прекрасно. 


14 персонажи? Супер! Всеки от 
тях играе важна роля в историята, 
която се върти около Тери и Анди 
и убийството на баща им, извър- 
шено от Гъсока Хауърд - зъл пре- 
стъпен бос 


„Екшънът е на ниво, 
а разнообразието 
от герои е сериозно“ 
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РВЕМЕУу 


Гуми/векунда/об 


Издател: ЗСЕЕ : р Е 
отена от: Зифо 33. 


опиша Опе 2001 


ВОЙ НА ДВИГАТЕЛИ, СВИСТЯЩИ ГУМИ, ЖАЖДА ЗА ПОБЕДА... 


9885 


п парадия 


камяине 
срвео-(о е) 


Ако си избрал режим Ошск Касе 
на произволна писта, можеш сам 
да редактираш стартовото подреж- 
дане по свой избор. В режим 
Спатрюопзтр пък можеш да си из- 
работиш стратегия, като например 
да потеглиш на старта с по-малко 
гориво и да си по-бърз, а след това 
да заделиш повече време за влиза- 
ния в бокса. Зависи изцяло от теб. 


Заобикалящият те фон не изник- 
ва като от нищото, а това е особе- 
но полезно, когато трябва да пре- 
цениш скоростта си „на око“ с наб- 
лижаването на следващия завой 
Колкото повече са детайлите, тол- 
кова по-лесно ще си намериш ори- 
ентири, по които да нагласиш так- 
тиката си за всеки завой. 


редстави си, че това 

са последните две 

обиколки преди фина- 

ла и любимият ти пи- 

лот е на път да спече- 
ли, естествено ако нещо не 
гръмне преди това. По този на- 
чин се чувства всеки, докато 
тръпне в очакване на Когтша 
Опе 2001. 

Като дефектна гума отлитат 
една по една надеждите за свес- 
тен Е1 симулатор. Спомни си 
само Е1 Иопа бгапа Рпх 2000 на 
Мдео Зуфет. За това и е нор- 
мално човек да е разтревожен, 
докато не види последната Е7 в 
действие. „Изглежда обаче, че 
всички тревоги са напразни. След 
като стабилизираха положението 


с Ротша Опе 99 и подсигуриха 
основата на „моста“ с Роптша 
Опе 2000 изглежда, че 2007 ще 
се окаже годината, в която Зшбо 
33 ще се отърсят от етикета „доб- 
ри почти колкото Рзудопз!в“. И 
както е тръгнало, току-виж загла- 
вието им се превърнало в хитово. 
Истината е, че 2007 е по-скоро 
подобрение отколкото революция 
в жанра, но това не му пречи да 
има всички необходими качества. 
Докато в 2000 пистите изглежда- 
ха солидни или поне що-годе 
прилични, в 2001 те са направо 
страховито-невероятни - хълмис- 
ти (Интерлагос), тесни и завъртя- 
ни (Монако) или просто трудни 
(Спа). Менютата и екраните с оп- 
ции (доста нескопосани в 2000), 


ГРАБВАЙ ВОЛАНА 


вече са изгладени и подобрени и 
можеш да ги използваш максима- 
лен брой пъти по време на състе- 
зание. Повторенията и звукът - 
слаби в миналогодишното изда- 
ние дори в сравнение с тези от 
заглавието на ЕА Е7 Спатргопзтр 
беазоп 2000 - вече са на ниво. 
Скандиращите в точния момент 
зрители и специфичният шум от 
двигателите лесно заместват лип- 
сата на мириса на гориво и изго- 
ряла гума. 

Най-трудно за постигне беше 
безпроблемното управление на 
болида. Освен че е изпипана в 
техническо отношение и е пре- 
тъпкана до спойлерите с опции, 
ЕРотша Опе 2007 предлага 
прекрасно балансирано управ- 
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НОВАТА Е7 НА ЗСЕЕ Е ТУК! 


Еоттпига Опе 2007 пред- 


лага прекрасно балан- 


сирано управление... 


ление. Едно от задължителните 
изисквания към игрите ЕТ е те да 
са забавни от самото начало - 
дори когато за пръв стъпваш на 
напълно непозната писта и я 
изучаваш, за да се пребориш 
след това за челна стартова по- 
зиция. Добрите новини са, че 
новото заглавие на 5шфо 33 те 
сграбчва още от първите някол- 
ко секунди, прекарани зад вола- 


на, не на последно място и за- 
ради прекрасната маркировка, 
която ти подсказва кога да на- 
тиснеш газта докрай или да 
„скочиш“ върху спирачките, при- 
ближавайки завой. Перфектното 
управление и всички останали 
положителни качества правят от 
тази игра най-обещаващото заг- 
лавие в жанра за тази година. 
Поне засега... # 


Ако се състезаваш срещу приятел, 
това не означава, че останалите 20 
пилоти няма да участват в състезани- 
ето - те ще бъдат на пистата и ще 
използват и най-малката ти грешка, 
за да ти натрият носа в асфалта. Мо- 
жеш да се състезаваш с приятеля си 
за един същи екип, а можеш да бъ- 
деш и негов съперник. 


Ракетно гориво. Помисли добре 
Върху стратегията си относно спи- 
ДЕНИВЕЛАЦИЯ ранията 8 бокса. Ако направиш пра- 

- щ Вилния избор, ще успееш да победиш 
от от опонентите си. Много е полезно 0с0- 
2 бено ако стартираш от края на 
стартовата решетка или се очакват 
промени 8 метеорологичните условия 


ОТРАЗЕНА СЛАВА 


Ако 17 писти не са ти достатъчни да дока- 
жеш колко добър пилот си, то тогава в ар- 
кейд режима ще можеш да „отключиш“ 17 ог- 
ледални образа на стандартните писти от 


И в други #7 задържането в рам- Ротша 1. 


ките на пистата не е лека работа, но 
този път има и допълнителни „екст- 
ри“. На пистата Интерлагос в Брази- 
лия кое да е твърде закъсняло нама- 
ляване на скороста може да те 
прати надолу по тревистия склон. 


ПЪРВЕНСТВА 


В режим Агсайе вместо познатите от 2000 
чек пойнтове е въведена система от шест 
различни първенства. Спечели с по-слаби 60- 
лиди и можеш да подобриш техните показа- 
тели преди да седнеш в кокпита на Ферари. 


нес мехт (О заест О а“ 


Озав ОФ ам 


МУЗИКА ЗА УШИТЕ 


Ротша Опе 2007 засега е 
единствената игра, обединила гла- 
совете на именитите коментатори 
Уокър и Бръндъл. Звуковите ефекти 
в нея също са едни от най-реалис- 
тичните в този жанр. Реакциите на 
зрителите са перфектни, а от 
5шфо 33 твърдят, че са записали 
поотделно звука на всеки от раз- 
личните двигатели. 


ПОВТОРЕНИЕ... ВСЕ ЕДНО ГЛЕДАШ ВИДЕОЗАПИС! 


ииогонт освзошев осавосеа 
» Раздвижено и стабилно управле- Винаги е добре да изгледаш на запис състезанието 
ща си. Можеш да видиш подробно всяка една от грешките 
е Добре изпипани писти си в него. Ролтша Опе 2001 предлага точно това с дос- 
е Страхотно изживяване в режим та подобрените си възможности за повторение. Хубавото 
за двама играчи е, че можеш да изгледаш запис на състезанието в кой- 
А то и да било момент, да натиснеш пауза и кадър по ка- 
(О минуси дър да наблюдаваш надпреварата. Перфектният начин 
е Нееечак толкова различна от 2000 да възстановиш някой по-зрелищен инцидент и да поп- 


равиш грешките си така, че да караш по-добре от Шуми! 
Ако говорим сериозно, можеш да използваш тази опция, 
Ф И ТАКА за да разучаваш по-подробно пистите. Така ще знаеш 
ср Ре къде точно да натиснеш спирачки преди доста технични- 
те завои. Ако моментното повторение ти звучи твърде 


е Кълбата пушек 


Дори само фактът, че отборите и 
пилотите във Ролтша Опе 2007 са 
истинските, е достатъчен, за да непознато и не се ориентираш, можеш да използваш пЕшапшне 
привлече феновете. Нещата обаче стандартното повторение след края на състезанието. 
не свършват дотук и това ново заг- 
лавие обещава да е по-добро от 
конкуренцията в куп други показате- 
ли. Дори тренировъчните обиколки в 
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ЛДЕМУ 


, 


разрязване/за 


Издател: ЗМС 


захване/остриета разработена от: ЗМК 


Брой играчи: Един или двама 


атша! Упомйощит Мапогв ме е 


ГОЛЕМИ ЛИ СА 0! 
„ХВАНИ ПРИЯТЕЛЯ СИ ЗА РЪЧИЧКА И... ОХ, 


га | 


САМУРАЯ? 


ЗАДЪЛЖИТЕЛНИТЕ 
ПОДИГРАВКИ 


Понякога щом единият от бойци- 
те успее да възвърне част от силата 
си, битката спира и другият започва 
да му се надсмива. Разбира се, на... 
японски! Звучи тооолкова готино! 


ДАТИ СЕ ЗАВИЕ СВЯТ! 


Всеки от бойците има свой спе- 
цифичен начин на атакуване. Много 
от тях притежават светкавични дви- 
жения, от които няма измъкване. 
Освен това те са ужасно кръвожад- 
ни (нещо, което не изглежда чак 
толкова умно). 


СИЛАТА 


С ударите, които се изсипват 
върху противника, правата за сила- 
та на нанасящия ги боец се покач- 
ва. Когато тя достигне до символа 
„Ром“, идва време да изпълниш 
безпощадната си специална атака, 
която би трябвало да изхвърли по- 
търпевшия далеч назад. 


" ри игрите може да се 
направи същото деление 
по класи, каквото същес- 
твува и във всички 06- 
щества. От една страна 
можеш да играеш на Този/пфеп и 
Овай ог Ае - масите, които трябва 
да се подчиняват. От друга страна 
съществуват и благородните саму- 
раи - в жанра това са Визло Ваде 
и Тепспи. Разликата между тях е оче- 
видна - при първата група игри от 
теб се изисква просто да натискаш 
трескаво бутони, при втората обаче 
трябва да се отнасяш с уважението, 
с което би подходил към скъп музи- 
кален инструмент. Не би си позволил 
да използваш цигулка Страдивариус 
вместо бейзболна бухалка, нали? 
Затига! Зпомдомп трябва да 
бъде причислен към втората катего- 
рия. Нейната сила не е в сложните 
комбинации, свързани с натискане 


на много бутони. Тя не е игра, в ко- 
ято можеш да продължиш напред, 


като блъскаш хаотично. В Затига! 


б5поимдомт ще трябва да преценяваш 
точно времето, в което нанасяш уда- 
рите, защото ако си твърде бавен 
или не сполучиш с атаката, ще оста- 
неш открит за отмъщението на про- 
тивника. 

Не всичко обаче в играта върви 
по мед и масло. Фоновете изглеждат 
много добре, но това не е достатьчо 
за висока оценка на анимацията - 
графиките на героите са много оста- 
рели. Проблемът при двубоите е, че 
всеки път, когато някои от противни- 
ците нанесе добър удар, играта се за- 
бавя, сякаш че засилва ефекта от 
действието. 

б5атига! бпомдоип все още има 
шанс да те накара да потриваш до- 
волно ръце, но преди това ще тряб- 
ва основно да излъска меча си. Я 


ЗВЪН НА МЕЧОВЕ 


Ефектите от оръжията са много 
красиви. Някои от движенията се 
изпълняват трудно, но успееш ли, 
ще останеш доволен от това, което 
ще можеш да наблюдаваш 


сътгъ 


| 0 ще, 
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Въпреки че в това отношение иг- 


рата определено има проблеми, на 
места действието е доста динамич- 
но. Тук виждаме Хаомару, който, из- 
ползвайки дръжката на сабята си, 
нанася ъпъркът на своя объркан 
противник, 


Ф ПЛЮСОВЕ 
е Добре обмислени битки 
е Бой с мечове 
е Детайлни фонове 
2 МИНУСИ 


е Неестествени движения 


е Слаби графики на героите 
е Неприятни забавяния 


И ТАКА 


При остарялата графика и геймп- 
лей, не можем да възлагаме големи 
надеждаи на Затига! Зпоиийоиип, но 
все пак играта има стабилен гръб- 
нак. С малко повече внимание и 
специални грижи по отношение на 
скоростта, тя все пак може пълно- 
ценно да използва потенциала си. 


- 


ту 
7 


ДА ЧТ СИ, 
руни очни, 


аузгапоп. 


В ПРОЕКТ # В РАЗРАБОТВАНЕ Ш В РЪЦЕТЕ ТИ 


Широко, ама мн 
широко си отвори 0 
те, защото на след 
щите страници те оч 
ва изненада. Ще те : 
радват привлича 
погледа скрийншото 
от четири игри, кои 
са сред първите изл 
ли в Р82 формат. 
сред героите на те 
заглавия имаш люби 
ци, можеш да постав 
някои от тези карти 
в албума със снимки 
си. Понякога образ 
говорят толкова яс 
че думите са излиш! 
не мислиш ли? 


2 


ОМЕ ОЕ ТНЕ ЕМОЕВЗ |. 


о 


зв списание Маусгапоп 


„ ЕКРАН Раубгайоп.е ра ра 


Цевав 
защо +195) 


ОЦАКЕ в ВЕУОЕГИПОМ 


Маузгапоп. 2 дА я . 
ПРО ПАТЕ Па 


С от до 4 


ж 
ааа ана , м.-- < А даа 
са. аа Ка + СПИСАНИЕ Раубайоп | 39 


Раузгайоп.о ЕКРАН 


РМаубгайоп.о 


тОНЕ ОТНЕ а 


-- 


ИЗДАТЕЛ: 

Копапи! 
РАЗРАБОТЕНА ОТ: 
Копат! 
ВЪЗРАСТОВИ 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
Няма 

БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: 

Един 


АХ ще 


“ад 
3 со» 


ФАКТИ 


ИЗДАТЕЛ: 
Копа! 
РАЗРАБОТЕНА ОТ: 
Копа! 
ВЪЗРАСТОВИ 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
Няма 

БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: 

От 1 до 8 


зааи 


зхач 
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ЕКРАН Ра 


са << 
ча РА « 

Да 98 

кч 


узгайоп.о 


ВЪЗРАСТОВИ 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
Няма 

БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: 
Един 
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ТОМВ ВАШЕК 
СНКОМШСЕЗ 


Тотв Ващег (Сгопис!ез 


а ЕАВ САМО ЗАТЕБ - РАЗКРИВАМЕ НОВИ 
НИВО 2: ТНЕ 5 ДЕ КЛБЕАЕИЕ ОТ БЕЗКРАЙНИТЕ ПОТАЙНОСТИ НА 


ТОМВ ВАШЕВ СНВОМСЕВ. 
САМО АКО СЛЕДВАШ ТЕЗИ УКАЗА- 
НИЯ, ДОКАТО СИ ОБСЕБЕН ОТ ЛУ- 


ПОРИИТ 


ХАРПУНЪТ 


шон и се върни обратно вътре. Изкачи се по 
стълбите, които са вдясно от теб, отключи вра- 
тата и подслушай разговор на Адмирала. Скочи | 
надясно (взимайки амуниции и лазерен 
мерник) и после на двора, за да 


В055ЩМ ВАЗБЕ 
РУСКАТА БАЗА 
Ф В складовата област избягвай асансьора, 


като не спираш да се движиш и си почиваш 
близо до стените. Намери метален шкаф със 
сребърен ключ и го използвай, за да отво- 
риш противоположната врата. Стреляй надолу 
към двама от лошите през стъклото и вземи 
картата за пропуск |2). Щипни си Узи от шка- 
фа, преди да се отправиш обратно към складо- 
вата област и удари силно отсрещната врата. 
Застреляй кучето и си пробий път до тайна. 
Блъсни следващата врата вляво, изкачи стълби- 
те (тук си запиши играта) и си проправи път 
между сандъците, отбягвайки люлеещия се асан- 
сьор, преди да си отмъстиш жестоко на непри- 
ятеля, който го управлява. Претърси шкафовете 
и продължи надолу. Очисти двамата мъже и се 
отправи вляво, за да излезеш навън. Блъсни 
вратите, който са ти отляво |3| и влез в Транс- 
форматорната стая, откъдето можеш да вземеш 


удариш в друга врата. Влез 
в помещението с личните 
шкафове, застреляй кучето 
и обери от шкафовете бу- 
шона, амуниции, аптечката 
и Пустинния орел |5|. Отво- 
ри люка при душа, за да 
преплуваш за тайна. Сега - 
обратно, отвори вратата, 
върни се в пасажа с асан- 
сьорите и Трансформатор- 
ната стая. Убий двама 
снайперисти на двора и 
постави бушона. Убий ку- 
чето, премини през отво- 
рената врата и се отпра- 
ви навън. „Използвай 
сандъците, за да скочиш 


ключа . Обърни внимание на липсващия бу- в подводницата. 


ИМЙИМИИИИНИНИИ 


я 


ПЛАНИНСКИ 
ОРЕЛ 


ЧАТ. РР 


е! 
ш ЛАЗЕРЕН МЕРНИК 


СКЛАДИРАНЕ  . 


ДВОР 
, - отдолу 


ЗА 
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Ф Спусък 
О Ефект 
Ф Лост 
е Ключ 
8 Ключалка 


е Карта 


Слот за картата 


ма. Копче 


4 Бушон 


Батерии 


| Тайна 


ПИСТОЛЕТИ 


ТНЕ ЗОВМАН!МЕ 
ПОДВОДНИЦАТА 


Ф Претърси кабината, за да намериш же- 
лезния лост на стената и разбий с него 
решетката на вентилационната система. Из- 
пълзи и се изкатери през вентилационната 
система, взимайки тайната от дъното на 
блестяща синя шахта. Върви към пресечка- 
та, където са се провесили оголени жици 
около счупената ос на вентилатора. Промък- 
ни се около тях, за да се отправиш надяс- 


но, да отвориш отдушника, да грабнеш бате- 
рията и аптечката и да се покатериш на 
следващата стълба. Наблюдавай как си гово- 
рят Адмирала и Сергей. 

Ф Отвори решетката на камината, влез в 
кухнята промъкни се зад готвача (използ- 
вай В1) и го разпердушини с металния 


лост. Грабни ключа и нахлуй в стаята 
със запасите за твоите пистолети и кухнен- 
ския ключ |3). Застреляй трите момчета в 
офицерския стол, отиди наляво, застреляй 
моряка и отвори вратата, която ти се пада 


вдясно, за да стигнеш до стълбата - тя ще 
те отведе до складовата област. Накарай 
двете контета да замлъкнат, вземи пушката 
и се изкатери върху сандъците за аквалан- 
га и аптечката. Прегледай разбития сандък 
за тайна. 

Ф Върни се в офицерския стол и отдалече- 
ната врата вдясно. Влез в стаята и се из- 
мъкни през вентилатора на тавана. Пълзи 
през вентилационната система (има тайна 
във втората шахта) и отвори другата решет- 
ка на пода. Влез в следващата стая с при- 
паси и убий неприятеля. Вземи друга бате- 
рия от шкафа и следвай коридора към шах- 
тата (ако стигнеш до офицерския стол, се 
върни обратно и върви наляво). Продължа- 
вай, вземайки амуниции и аптечка. Върни 
се при вратата, влез, подмини торпедните 
запаси и убий руснака. Изкачи се по стъл- 
бата и поработи из стаите, убивайки гмур- 
качи и вземайки подходящата конзола. 
Комбинирай батерията, конзолата и аква- 
ланга в далечната лява стая (отваряйки ка- 
лъфа с водолазния костюм) и ги използвай 
с водолазния костюм. 


ТОМВ ВАШЕВ 
СНЕОМШСГЕЗ 


С ВОДОЛАЗЕН 
костюм 


ЗАЛИВ ЗА 
ГМУРКАНЕ 
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ключ 


Миниподводница 
5 Тайна 


ДЪЛБОКОВОДНО ГМУРКАНЕ 


Ф Когато чуеш миниподводницата да изст- 
релва своето торпедо, пусни в действие ре- 
жещите пламъци (В2). Върви направо до 
първото съединение, за да вземеш тайна, 
след това завий наляво и се гмурни в ръжди- 
вата дупка на морското дъно, за да прибереш 
харпуна. Ще имаш ограничен въздух, за да се 
върнеш обратно на подводницата, така че гле- 
дай да не се блъскаш в скалите - иначе ще 
паникьосаш Лара. 
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ТОМВ ВАШЕВ 
СНЕОМШСТЕЗ 


“СТАЯТА НА 
АДМИРАЛА 


КОНФЕРЕНТНА ; ОФИЦЕРСКИ 
ЗАЛА стол 


Спусък 
Ефект 
Лост 
Ключ 
Ключалка 


Карта 


Слот за карта 


Оголени жици 


Шрапнели 


Тайна 


ПОТЪВАЩАТА ПОДВОДНИЦА 


Ф С разрушителната сила на харпуна 
сега трябва да се измъкнеш от подводни- 
цата. Обърни се и слез надолу по стълба- 
та. Сега изтичай през торпедния район, 
като мимоходом застреляш двама враго- 
ве и грабнеш амунициите им. Изкачи се 
по стълбата и мини по коридора, като се 
прилепваш до стената и скачаш. Влез в 
стаята - някъде там на рафтовете ще на- 
мериш Узи. Трябва да стигнеш до Офи- 
церския стол. Пази се от електрическото 
отопление, като използваш масите (вни- 
мавай да не удариш главата на Лара!), и 
излез от отдалечения край по мръсния 
кабел. Взриви снаряда чрез картата 
(вземи аптечката от полицата) и се вър- 
ни през Офицерския стол и коридора. 
Мини надясно и после - вляво, за да 
стигнеш до вратата. 


Ф Качи се по стълбата, като избягваш 
местата с електрическо отопление, и про- 
дължи до моста. Отвори вратата, за да из- 
гледаш междинна анимация - срещата ти с 
Адмирала - Използвай ключа, за да от- 
ключиш решетката горе и се изкатери по 
вентилационната система. Пропълзи и от- 
вори решетката, спусни се надолу, за да 
изключиш високото напрежение, като ска- 
чаш и си протягаш ръката |3). Върни се 
назад по стъпките си през вентилационна- 
та система и стигни до районите с елек- 
тричество. След първата стая (ще се сдо- 
биеш с шрапнел, Планински орел, амуни- 
ции и аптечка) се спусни надолу, завий на- 
ляво и използвай сребърния ключ, за да 
претърсиш шкафовете в Конферентната 
зала (вземи аптечка и другия шрапнел). 
Върни се назад през коридора, като убиеш 
двама моряци. Използвай ключа и вземи 
тайните от кухнята. Накрая се върни при 
Адмирала и използвай шрапнелите в ава- 
рийния отсек. 
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са мауз 


Терор на тартана! Уши е от героите, с които 
се играе най-лесно 
метровото му гребло 


халбата с бира Вместо юмрука си. Добре поне, че 8 играта няма ре- 


алистични наранявания! 


трудно се припарва край дву- 


Първоначалният ти ентусиазъм и очакване, че ще падне голяма 


САМО ФАКТИ: 


та ИЗДАТЕЛ 


Еох имегасиме 


# РАЗРАБОТЕНА ОТ В Аре Ргодисйопз 


тв ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


т БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


пе Зитрзопз най-накрая се 
т сработиха и с Рау ЗГайоп и те 

са тук... за да се борят? Е 

добре, думата борба при тях 

не може да се използва в 
смисъла, който е валиден за И/Е 
ЗтасКдошп. Те по-скоро се надпревар- 
ват в оргия с анимационно насилие, 
вдъхновена от школата Итчи и Скратчи, 
в която всичко се свежда до взаимно 
бъхтене до несвяст по различни непри- 
ятни начини. 

При наличието на героите от една от 
най-впечатляващите анимации, които се 
въртят по световните телевизии, очаквахме 
от жълтия борец да стане качествена със- 
тавка от тортата на развлекателния бизнес. 
Но вместо нещо първокласно, може да се 
види игра, която в крайна сметка е разо- 
чарование, досущ като любовния живот на 
бармана Моу. 

Главният проблем с Тпе 5/трзопз 
Игезйта е, че в нея има толкова съдържа- 
ние, колкото сирене в някои от баничките, 
които си купуваш за обяд. Липсата на раз- 
лични режими на игра, „дървената“ графи- 
ка и еднообразният до припадък екшън 
едва запълват двете измерения, да не го- 
ворим за третото. И все пак нещата не са 
чак толкова черни - играта има достатъчно 


силни страни, които да я издигнат от ба- 
нално до приемливо ниво. Ако не си се до- 
сетил досега, играта е спасена от същия, 
неспиращ се пред нищо хумор, с който се 
отличава телевизионният сериал Те 
8трзопв. 

Това се дължи до голяма степен на про- 
фесионалния екип по озвучаването, който 
е създал специално за играта повече от 
250 реплики. Барт крещи „Слез от нея“, ко- 
гато скочиш върху главата му, а пък репор- 
терът Кент Брокман се включва с типични- 
те си надменни коментари от мястото си 
отстрани на ринга. 

Изключителната абсурдност в специ- 
алните движения на героите също дава 
своя принос за хихикането в залата. До- 
като бтаскдоип има своя Пийпълс Ел- 
боу, в Тпе 51трзопз Маги се покатерва 
по косата на Марги, след това се хвърля 
върху най-близкия противник, поваля го 
на земята и го подготвя за яростния пер- 
дах с тигана на Марги. Сложи на място- 
то на Пайлдрайвър... Хоум, който изяжда 
кутия с донати - това удвоява шкембето 
му и така го превръща в страшно оръ- 
жие. Вместо с някакви особено сложни 
хватки, Лиза побеждава своите против- 
ници, като вдига възможно най-голям 
шум със саксофона си. Те 5трзопз е 


безпощадна, остра като бръснач пародия 
на облечената в тесни трика лудост, на- 
речена „американски кеч“, което прави 
играта още по-забавна. 

Първоначалният ти ентусиазъм и очак- 
ване, че ще падне голяма веселба, скоро 
се изпарява - щом осъзнаеш, че нещата, 
които можеш да правиш, са съвсем огра- 
ничени. Когато играеш сам, имаш шанса да 
се включиш в три турнира - Спайепдег, 
Оетепдег и Спатриоп. Както при всички по- 
добни игри, целият този бой е, като се из- 
ключи приза за най-твърда глава, за отк- 
лючване на допълнителни герои, които ще 
ти трябват най-вече за двубоите с твоите 
приятели. 

В турнира СНайепаег стигането до края 
е лесна работа и наградата за успех в пър- 
вите рундове е бой за титлата срещу хрус- 
кащия хора извънземен, който толкова 
пъти вече се е провалял в опитите си за 
отвличане и сготвяне на членове от се- 
мейство Симпсън. Осигуриш ли си веднъж 
победата, можеш да продължиш с друг ге- 
рой, което си е чиста проба облекчение, 
тъй като играенето с един и същ герой 
цели десет рунда омръзва бързо. В турни- 
ра Ое?епдег нещата стават малко по-слож- 
ни, защото противниците ти са по-интели- 
гентни, възстановяват се по-бързо, което 
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Тпе зтарзопз УМугезйтпа 


Ах ти, дребно... Това е класически 
сбльсък - Хоум и Барт се опитват да 
разрешат споровете си 8 телевизионното 
студио на Кристи за радост на разгоре- 
щените зрители 


веселба, скоро се изпарява... 


означава, че ще трябва да удряш по-точно 
и да бъдеш по-бърз във взимането на 
енергийните и лекуващите бонуси. При 
Спатргоп нещата са почти същите - с тази 
разлика, че нивото на трудност е повише- 
но с няколко степени. 

Разочарованието ти ще продължи да 
нараства, когато разбереш, че движения- 
та, въпреки че не са еднакви по стил при 
различните герои, се изпълняват почти по 
един и същ начин. Това означава, че ра- 
зучиш ли веднъж един герой, повече пос- 
ле няма накъде да се усъвършенстваш 
кой знае колко. Например 69 винаги е 
скок. О - стандартен удар с ръка („цап- 
ване с гребло“, ако си Уили Земеделеца“, 
или „халба в лицето“, ако си оливащия се 
с бира Барни и т.н.). 6 - мушване или 
атака с мятане на нещо (Барт стреля с 
катапулта си). О пък е специалното дви- 
жение. За получаване на допълнителни 
движения могат да се правят комбинации 
между скока и някой друг бутон, а въже- 
тата на ринга се използват за атаки със 
засилване. 

Битките са зрелищни, но няма никакво 
предизвикателство в разучаването на дви- 
женията на героите. Да станеш майстор в 
други бойни игри от по-голям калибър, 
като поредицата Теккеп, си е живо изкус- 


тво. Докато свикнеш с всички движе- 
ния, като се започне с меча на Йоши- 
мутцу и се свърши с различните бой- 
ни пози на Леи, ще минат седмици в 
упорити тренировки. Става въпрос за 
ранно ставане в събота сутрин, бърза 
разгрявка в режима за тренировки, преди 
да са дошли приятелите ти, и никакъв сън, 
преди да си усъвършенствал верижното 
хвърляне с четири движения, което е спе- 
циалитет на Кинг. Ралф Уигъм може да 
стане майстор на Те 9/трзолз, докато си 
човърка носа в полицейската кола, която 
го откарва в ареста. Е, това може би е 
прекалено... 
Стигаме до графиката. По време- 

то, когато се появи предишната 
конзолна игра по Те 8/трзопз 
(формат МЕ5), РаузаЧоп 
беше все още само 
проект, но като 
гледа 5/трзопз 
Игезитд, човек 
може да си по- 
мисли, че вре- 
мето е спря- 

ло. Анимации- 

те на героите 
са по-куци от 
инвалид от вой- 


Нашествие на извън- 
земните. Канг е първият 
бос, с когото ще се срещнеш 


ната, а система- 
та за отчитане на ХА 
сблъсъците също не 
е стока. За сметка на 
това фоновете са при- 
лични, представящи поз- 
нати места от града, като 
алеята за боулинг, земя- 
та Итчи и Скратчи и атом- 
ната електроцентрала. Всички герои, 

които в момента не участват в битка, са 
получили допълнителната задача да наб- 
людават отстрани на ринга. Обикновено 
размахват крайници, давайки израз на 
задоволството си от това, че Флейминг 
Моу е фраснал по физиономията Бъмбъл- 
бий Мен. Ай-ай-ай! 


КАК ДА... 
ДА „БАРТ-ИРАШ“ 
ПРОТИВИКА 


Най-добрият начин да намалиш здраве- 
то на противника си е да станеш неуязвим 
за известно време. Това става, като събе- 
реш нужните мехурчета, с които да изпи- 
шеш думата Т-А-И-М-Т. 


След като станеш неуязвим и успееш да 
„забиеш“ някоя шегичка, противникът ти 
ще бъде парализиран. Време е да натис- 
неш О ида изпълниш специалното си дви- 


жение. 


След това можеш да го прес- 
ледваш из ринга и да го налагаш 
с каквото ти падне. Имаш на раз- 
положение 30 секунди, в които няма 
защо да се страхуваш, че той може да ти 
отвърне. Това е достатъчно време, за да му 
нанесеш толкова поражения, че да си си- 
гурен в спечелването на рунда. 
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Хоумър ат плът и кръв. Преди всяка 
нова битка, твоят герой ще напада про- 


рги В атака. Дълго тормозената домакиня, която 
не може да понася ужасното отношение на съпруга 
си, грабва тигана, за да търси възмездие 


Въпреки повърхностното й съдържа- 
ние, все пак си струва да хвърлиш поне 
един поглед на Пе 5/трзопз - най-мал- 
кото, защото това е нещо съвсем ново. В 
играта има достатъчно хумор, за да я 
сметнеш за забавна (къде другаде ще мо- 
жеш като специално движение да запра- 
тиш по своя противник риба мутант, сму- 
чеща сила?). И макар да е малко вероят- 
но все още да я играеш по същото вре- 
ме следващата година, двубоите с прия- 
тели може и да ти осигурят няколко при- 
ятни часа. 

Носят се слуховете, че ще има и скейт- 
борд игра с марката Тпе 5/трзопз, както и 
други нови заглавия, които да представят 
любимото на Америка нестандартно се- 
мейство. И чуйте, момчета от Еох, следва- 
щия път очакваме от вас повече - иначе 
ще пуснем кучетата! т 


8 ОБЩА ОЦЕНКА 
ии А В началото ще ти бъде забавно, но „плиткият“ 
8 ГЕЙМПЛЕЙ Доста забавен, но му липсва „пълнеж“ 6 гейплей скоро ще те отегчи. Рох трябваше да напра- 
г Е ; < вят повече от тази игра, при положение че имаха на 


разположение толкова популярна марка. 
от 10 точки 
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од оаузкайоп 
> Музга + 


ра 


САМО ФАКТИ: 


а ИЗДАТЕЛ Ммау 
# РАЗРАБОТЕНА ОТ Ешосот 
8 ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


В БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до шест 


овечето европейци имат бегли 

познания за баскетбола. Този 

спорт е далеч от всекидневие- 

то на мнозина от нас - както е 

коледната елха например. За- 
бивки, Чикаго Булс, Шакил 0” Нийл - 
виждал си това и в други игри, но ако ти 
харесва понякога да пристъпваш прави- 
лата, МВА Ноорг е заглавие точно за теб! 
Оскъдна откъм правила, но богата на ек- 
шън, силни усещания и най-различни 
мутанти участници в този спорт, МВА 
Ноорг е най-доброто, което си виждал от 
аркадния баскетбол. 

Известните производители на игрални 
автомати Мюмау ни засипват с вариации 
на тема баскетбол по-отдавна дори от ЕА 
(издатели на по-реалистичната, но и по- 
скучна поредица МВА ие) - като се започ- 
не с МВА Мат и нейните продължения, та 
се стигне чак до МВА ЗпоииНте, излязла на 
пазара през 1999 година. Явно натрупа- 
ният опит си е казал думата, защото оп- 
ростената и плавна система за управление 
на МВА Ноорг ти позволява да навлезеш в 
играта без каквито и да е излишни терза- 


ВЕМЕМуУ 


тт гик и 


ви ли 


АЦЕУ-ООР РГАУ 


ТЕУ ЕОВ 3 МА ВОЩ! 


ния. В Ноорг се играе баскетбол трима- 
на-трима, като ти трябва да избереш само 
център, гард и нападател. Така на игрището 
ще има повече свободни пространства и 
няма да се налага да се занимаваш прека- 
лено много с тактическите въпроси. 

Ноорг е не особено сложна игра, в ко- 
ято забивките (съпроводени с рева на пи- 
киращ бомбардировач) са един от основни- 
те начини да се бележи. Това не означава, 
че геймплеят не предлага достатъчно пре- 
дизвикателства. Ако искаш да печелиш в 
повечето от мачовете, ще трябва да разра- 
ботиш няколко основни защитни стратегии, 
да се научиш да блокираш коридорите, да 
овладяваш отскочилите от таблото топки, 
да работиш упорито върху открадването на 
топката и да знаеш кога да прибегнеш до 
някое недотам спортсменско нарушение. 

Друг ключов момент е умението да 
следиш игровото време. Макар че като 
цяло ще ти бъде лесно да бележиш кош 
след кош, не забравяй, че същото важи и 
за твоя противник. Ако той успее да пове- 
де в края на някоя четвъртина и да задър- 
жи аванса си, това може да реши изхода 


ОБЩА ОЦЕНКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Играе се лесно и управлението е съвсем инстинктивно 


ПРОГНОЗА 


За да получиш възможно най-много от Ноорг, ще трябва да я играеш с приятели 


Най-новата аркадна МВА игра на Мау е досто- 
ен наследник на ат и ЗЛлоийте. Лесна е за игра и 
в същото време е изключително забавна - тя е иде- 
алният вариант както за непретенциозните фенове, 
така и за всеки търсещ мултиплейърни фиести! 


ЖВЕМ УОЦК. ГРАММА НА ГНЕ ВАШ. „ 
ОВТМЕ ГНЕ ОРЕМ ГАМЕ ГОЖАВО ГИЕ 008 / 
АКО Р8Е55 ТойвО ДМО 58ПОГ 


ОМСЕ АШВОВМЕ, УОСЩ ГРАММАТЕ МОБТ 
ОЦСКт РА55 УЦ ОГНЕВА 


12 


воттом то с 


ВА Ноорг 


на мача. Всъщност така мачовете стават 
дори по-напрегнати, по-вълнуващи и като 
цяло това придава на играта по-сериозна 
доза „усещане за баскетбол“ от някои 
други, далеч по-реалистични баскетболни 
симулатори. 

МВА Ноорг не е успяла да надскочи 
своите „аркадни“ корени и макар това да е 
един от основните козове на играта, оттук 
тръгват и нейните слабости. Въпреки ня- 
колкото нива на трудност, възможността да 
избираш между игра в режим сезон или 
турнир (плюс няколкото скрити екстри), 
Ноорг си остава до известна степен пос- 
редствена. Ако търсиш сериозно баскет- 
болно предизвикателство, в крайна сметка 
най-вероятно ще останеш разочарован от 
опростения игрален механизъм и от нейния 
ограничен в много отношения начин на 
игра. Но все пак нека бъдем честни - кол- 
ко от нас се интересуват от подобни неща, 
когато става въпрос за баскетбол? 

В режим мултиплейър (играта поддържа 
до шестима играчи) Ноорг е адски забав- 
на, но дори да предпочетеш да играеш сам, 
купонът едва ли ще те подмине. # 
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ВЕМЕУУ 


САМО ФАКТИ: 

т издал | ши ЗСЕЕ. 
# РАЗРАБОТЕНА ОТ Матсо 
я ВЪЗРАСТОВИ ОРАНИЧЕНИЯ Няма 
я БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ па Един 
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а играеш на Т/те Сг!576: Рго/ес! 

Шап, е все едно да гледаш за 

кой ли път старите епизоди на 

някой смешен телевизионен 

сериал. Познаваш всеки един 
от тях, достатъчно забавно ти е да ги 
гледаш отново и дори и да не си спом- 
няш някои специфични детайли, дейст- 
вието е достатъчно предсказуемо, за да 
отгатнеш какво ще се случи. 

Както и в предишните заглавия от по- 
редицата, единственият приличен начин да 
се играе Тите Сп/5/5: Рго/ес! Шап е с пис- 
толет. Ако не разполагаш с тази ценна пе- 
риферия, дори да си сред най-големите 
Пте Сп! ентусиасти, имай предвид, че 
усещането при игра с джойпад е, меко ка- 
зано, разочароващо. Прицелването става 
единствено с помощта на малка синя точ- 
ка, която лесно се слива с Всичко остана- 
ло, особено в по-напечени ситуации. Да 
насочиш мерника достатъчно бързо и без- 
погрешно с помощта на Ди-пада граничи с 
невъзможното. Накратко, играта очевидно 
е правена специално за пистолет и, както 
обикновено, моделът 6-Соп е най-добрият 
избор. Ако си запознат с Пте С"5/5, с 
Ргоес! Пап ще се чувстваш като у дома 
си. В нея ще минаваш през различни мес- 
та, вървейки по дирите на терористична 


УоуяПМЕ 9 олеванвч 
ове367 чо 


хаия -тиче дала по 
тат тичс оле гат аа 


група, и ще стреляш по всичко, което се 
движи, защото в противен случай риску- 
ваш ти да бъдеш застрелян. Когато свър- 
шиш мунициите, може да отидеш на безо- 
пасно място и да презаредиш. Не се мотай 
обаче твърде дълго, защото времето - това 
подсказва и самото заглавие на играта - е 
в основата на всичко. Терористите, които 
очевидно разполагат с неограничени под- 
крепления и нямат край, са разделени в 
няколко категории - гангстери, специални 
части и босове. Гангстерите са униформе- 
ните маси, те рядко те уцелват и дори ко- 
гато успеят да го направят, оръжията им ти 
причиняват малки или даже нищожни по- 
ражения. Гангстерите са облечени с черве- 
ни гащеризони - като тези, които носят 
специални екипи в Стар Трек. Единствена- 
та им цел е да те заловят. 

Следващият тип приятелчета са специ- 
алните части, които се представят в някол- 
ко превъплъщения. Облечените в червено 
са първокласни професионалисти и могат 
да ти причинят сериозни главоболия, така 
че е най-добре веднага щом изникнат, да 
насочиш оръжието си към тях. Заедно с тях 
често се появяват облечени в кафяво вой- 
ници, даващи ти бонуси за време, когато ги 
уцелиш. Това обаче не е никак лесно, дори 
и заради факта, че основният ти приоритет 


са червените неприятели. Освен това кафя- 
вите гангстери се появяват само за някол- 
ко мига на екрана, така че ще трябва да си 
много бърз с прицелването. Явяват се също 
така и други типове специални части - като 
контетата с отличителни знаци на бунтовни- 
ци или приятелчетата с тежки автоматични 
оръжия. Тези две групи винаги трябва да 
стоят в началото на твоя списък с лицата, 
които е добре да не са между живите, за- 
щото точно те крият най-голяма опасност 
за твоето оцеляване. Ако не си поставяш 
приоритети по подобен начин, със сигур- 
ност ще имаш сериозни проблеми. 

Босовете се появяват под всевъзможни 
форми и размери - от капитан на кораб до 
кубински революционер. Както при повече- 
то игри от жанра Зпоогет ир, ключът за 
тяхното отстраняване е в перфектното позЗ- 
наване на начините, по които се движат и 
аткуват. Всеки от тях може да понесе огром- 
но количество удари, преди да се строполи 
на земята. Босовете почти винаги представ- 
ляват сериозно предизвикателство. 

И така... оказва се, че няма никакви из- 
ненади. В крайна сметка Рго/ес! Пап е 
просто нова част от Ите Сп5!5 и като та- 
кава тя не допринася с нищо особено за 
партито. Заклетите 6-Соп ентусиасти и фе- 
новете на оригиналната игра ще се почув- 


Пте Спяав: Ргоесъ Шап 


КАК ДА... 
БЪДЕШ НАЩРЕК 
ЗА СПЕЦИАЛНИТЕ 
ПРОТИВНИЦИ 


Това са момчетата, които могат да те 
направят на решето. Проучи ги внима- 
телно... 


хаив-пме 


усув-пмЕ ПиИзее 


ТОР -ПМЕ 


Често срещани и много коварни, 06- 
лечените в червено гадняри крият смър- 
тна опасност. Тяхното отстраняване тряб- 
ва да бъде приоритет за теб. 


Оглеждай се за приятелчетата в зеле- 
ни костюми. Те имат големи картечници 
и съвсем не пестят мунициите, така че 
колкото и да си добър, пак може да бъ- 
деш поразен от някой случаен куршум. 


хома тичЕ 


ос | хаия таме 
сса ! 


тоР тимс 


стват много щастливи, но що се касае до 
нововъведенията, поредният сингъл на ня- 
коя от момчешките групи ще те изненада 
повече. От Матсо не са си направили тру- 
да да прибавят нови оръжия или ъпгрейди 
и макар при стрелба по някои части от де- 
корите да се получават интересни ефекти, 
тук има много по-малко интерактивност в 
сравнение с предишните версии на играта. 
И като капак на всичко, тя се преминава 
твърде бързо - безспорно е трудна, но с 
малко търпение и внимание ще можеш да 
стигнеш до края й само за няколко часа. А 
къде е останал режимът за двама играчи? 
Пропуск, който навява тъга! 

Трябва да се признае, че Рго/ес! Тап 
все пак е достатъчно забавна игричка и 
ако вече имаш светлинен пистолет, си зас- 
лужава да си похарчиш парите. Каквото и 
да става обаче, не купувай тази периферия 
специално за нея, за същата сума ще мо- 
жеш да купиш две други заглавия, които са 
съвсем различни едно от друго. т 


Босовете са най-елитните неприяте- 
ли - появяват се под всевъзможни фор- 
ми и размери - от капитан на кораб 
през кубински революционер до звезда 
на кулинарията... 


# ОБЩА ОЦЕНКА 
: Изглежда по същия начин, играе се по същия на- 

Изпробван, изпитан, обаче малко поувехтял. Все пак ще се забавляваш доста 6 ЧИН: дори целите ти са останали същите. Едва ли 
ПЕН е ЕДРИ ОАЕ Дана Со играта ще бъде особена тръпка, но все пак тя може 
да ти е забавна, ако си сред най-запалените почи- 
татели на 6-Соп 


# ГРАФИКА Напълно приемлива, но... твърде позната 


Я ГЕЙМПЛЕЙ 


В ПРОГНОЗА Играта е доста по-кратка, отколкото би трябвало да бъе | 5 


от 10 точки 


списдниЕ Раузгапоп 51 
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СВободен стил. В началото пируетите ще ти 


бъдат забавни, но това ще трае до момента, ко- 
гато осъзнаеш колко ограничен е броят на скоко- 
Ввете, кдаито можеш да изпълняваш 


Летящ старт. Всеки, който е поне малко наясно, би си умрял 
от смях, когато заиграе на тази игра. В отделни моменти ще има 
тръпка, но каквото и да правиш, не очаквай прекалено много 


Ав същото време си мислиш: „Той заслужава да умре. Ти - също!“ 


САМО ФАКТИ: 
т ИЗДАТЕЛ ЕА 
#8 РАЗРАБОТЕНА ОТ ЕА 


8 ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


В БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


ингите, 

-скромна : 

наи по И на нтереси 
8 и 
: па езания ИЗВЪН Ще 


ГРАФИКА 


Един или двама 


редна работа. Това е най-поло- 
жителното нещо, което може 
да се каже за Зирегсгозз 2001. 
От зърнестата графика с ниска 
разделителна способност до 
блудкавия и неадекватен коментар - 
всичко в тази игра сякаш крещи „кон- 
вейр“. Твоето възмущение ще бъде на- 
пълно основателно. Това е игра, която по 
би подхождала на някой недоразвит па- 
зар в третия свят, а не на направените 
от хром и стъкло лъскави кули на ЕА. 
На първо място това е игра състезание, 
така че почти през цялото време ще управ- 
ляваш различни „истински“ състезатели по 
различни „истински“ писти - в опит да по- 
бедиш други „истински“ състезатели. За- 
дължителният коментар покрива действие- 
то като някое мухлясало одеяло, в най- 
добрите си моменти той е поносим, в най- 
лошите - направо смешен. Ето един при- 
мер: през по-голямата част от състезание- 
то ти си бил на първо място. Внезапно 
обаче някой рошав сополанко, запален по 


екстремните спортове, който през послед- 
ните три обиколки е бил последен, дръпва 
напред и застава начело на групата. „Той 
наистина заслужаваше да спечели това 
състезание“ - изказва се нашият комента- 
тор. А в същото време си мислиш: „Той 
заслужава да умре. Ти - също!“ 

Ако ръбестите и остарели графики не 
са ти достатъчни, ще се сблъскаш с някои 
отвратителни забавяния, които ще прелеят 
чашата на търпението ти. Това си личи най- 
добре, когато другите състезатели започват 
да напират зад гърба ти, а в подобни ситу- 
ации ще се озоваваш често. 

При управлението също има трагични 
неща. Мотоциклетите завиват добре, но ко- 
гато натиснеш бутона за поднасяне в за- 
вой, ще направиш най-нелепото изпълне- 
ние, което някога си виждал. С пускането 
на бутона плъзгането спира моментално, 
което прави изключително лесно взимане- 
то с висока скорост на острите завои. Така 
нещата наистина са по-лесни, но в цялата 
работа има нещо гнило. 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Може да те вбеси - особено при забавянията 


ПРОГНОЗА 


52 списание Раузгапоп 


Няколко часа ще ти бъдат достатъчни 


ОБЩА ОЦЕНКА 
Не звучи много оригинално, но прикачването към края на. загла- 
виеточна номера на сегашната година, няма да направи играта нито 
по-нова, нито по-добра. Много от нещата в Зирелсговз 2007 са под 
всякаква критика и като цяло играта демонстрира. липса на някакво 
положено усилие - от ЕА може да се очаква много повече 


Когато се отегчиш от състезанието, а 
за това няма да ти е нужно много време, 
има няколко състезания в свободен стил, 
с които ще можеш да се разнообразиш. 
За изпълнението на фокусите трябва да си 
във въздуха и да натиснеш комбинация от 

и посока на О-пада. В играта има из- 
вестно разнообразие от трикове, КОИТО 
можеш да усвоиш, но скоро ще се умориш 
от отскачане по невероятно стръмни рам- 
пи и изпълняване на две-три завъртания, 
преди да тупнеш на земята. Това все пак 
не е Топу НоиКв. Ако продължаваш да 
упорстваш, ще можеш да стигнеш до ня- 
колко скрити писти, но преди това трябва 
да си помислиш дали си заслужават уси- 
лията, при положение че действието е тол- 
кова досадно. 

В Хирегсгозз 2007 има изобилие от не- 
качествени елементи, които не ни позволя- 
ват да я препоръчаме. Когато събереш на 
едно място всички грапавини и недоглеж- 
дания, ще видиш, че това е прекалено сла- 
ба игра. Заобиколи я без докосване. т 


от 10 точки 


СВободно падане. Ако 6 нивото Соскошег 
загубиш равновесие, няма да се отървеш само 


с обелено коляно 


3 


4 


Един побъркан 


350 ВППУ УАР!А! 


1150 


ВЕМЕУМУ 


Страхотни изпълнения. Красотата на Егеезуе Зсошег е 8 това. 


че тези модерни метални дъски с кормило изведнъж могат да се пре- 


Върнат В машини, способни на невероятни изпълнения 


ХМ, С НЯКОИ ВЪПРОСИТЕЛНИ??? 


Ргеез е зсооег 


наречен Нортън, е отвлякъл приятелите ти 


САМО ФАКТИ: 


та ИЗДАТЕЛ ЧЬЪГ вой 


Зпава батез 


т РАЗРАБОТЕНА ОТ 


та ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


т БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един или двама 


# ГРАФИКА 


икроскутерите - последната 

мания, завладяла въображе- 

нието на тинейджърите, скоро 

ще започнат да залязват като 

други измислици на популяр- 
ната култура (а ла Спейс хопър и косте- 
нурките Нинджа). Засега обаче микро- 
скутерите са предпочитани и докато в 
тази набързо скалъпена игра липсва 
дълбочината на други подобни загла- 
вия, то необикновената й привлекател- 
ност и достъпният геймплей ни карат да 
смятаме, че тя все пак ще вкара в 
ежедневието на сивото забавление ка- 
ране на микроскутер. 

Част от удоволствието, което носят по- 
добни игри на колела, се крие в това, че 
изведнъж можеш да правиш номера, дори 
мисълта за които преди е ставала причина 
за изкълчен глезен. Такъв е случаят и с 
ЕвезМе Зсоойег. Вместо да отнасяш прок- 
лятията на разгневени случайни граждани 
(или да бъдеш предаден неочаквано от ме- 
ханизма за сгъване), ти ще можеш да пра- 
виш едни от най-невероятните изпълнения. 


Адекватни и приятни детски анимации 


Тук поне няма опасност да станеш за смях, 
докато се опитваш безуспешно да напра- 
виш на рампата в парка 540 градуса Су- 
пермен-ту-Боди Вериъл. 

Започваш играта само с двама герои: 
Чад и Ами. Един побъркан робот, наречен 
Нортън, е отвлякъл останалите от бандата и 
на плещите на това дуо стои задачата да се 
изправи срещу него и да спаси изгубените 
си другарчета. Предизвикателствата на Нор- 
тън са многобройни, различни по трудност 
и приличат на тези от другите спортни заг- 
лавия, включително правене на невъзможни 
скокове и събиране на неща, които стоят на 
места, изглеждащи недостижими (този път 
колелата на скутера са нормални, което ев 
крайна сметка много по-добре отколкото на 
тяхно място да има по едно лого на МТУ). 
Играта обаче определено не може да се 
похвали с особена оригиналност. 

Липсата на нови идеи може да бъде от- 
дадена на разработваната от същото сту- 
дио (Фпава батез) бппд ЗеззГоп - добър, 
но все пак по-слаб конкурент на Топу 
Ношк 5. Към машината на 6ппй 8е55/0п 


7. #8 ОБЩА. ОЦЕНКА 


8 ГЕЙМПЛЕЙ 


Познат, прост, но което е по-важно - много забавен 8 


т ПРОГНОЗА | Едва ли има шансове за дълголетие, но все пак ще ти трябва време, докато се справиш с предизвикателстваа 5 


Забавен, макар и кратък номер, който ще достави 
изключително удоволствие на всички, които си падат 
- по скутерите. Сянка хвърлят малкото нива и странни- 
ят режим Мо-рауег. 


сега са приспособени кормило и две коле- 
ла, но въпреки, че е създадена с клонира- 
не, удоволствието от Ргеез ие Зсоо!ег над- 
делява над негодуванието, че това е нещо 
познато. 

Изчистените и приятни графики, задо- 
волителната анимация на триковете и нуж- 
ното ниво на трудност, за да бъде двубоят 
с Нортън интересен, ти гарантират, че ка- 
рането на скутер ще бъде голямо удовол- 
ствие. И въпреки всичко в подобна игра 
винаги има опасност от неприятно подх- 
лъзване - Реез/е Зсооег се проваля по 
две основни линии. Има прекалено малко 
нива, за да може играта дълго време да ти 
бъде интересна, и - нещо, което е непрос- 
тимо! - в режима Ммо-рауег трябва да се 
играе на смени. 

Насочена към по-малките геймъри, но за- 
бавна за играчи от всякаква възраст, 
Беезуе Зсоойег просто не предоставя доста- 
тъчно материал за по-продължително зани- 
мание. Като се има предвид, че е нещо за 
неколкократна употреба, играта е направо 
страхотна. Странно решение. т 
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Фа па ва, ! 


3) За 
7 къълълъкъкнъклъкнъкнъкнъълъз, 


Долу, момче! Хубавите фонове са осеяни 
с майсторско изрисувани обекти, като напри- 


сода 
Е еЧ в. 


мер това гигантско легнало куче 


4 :# д 
АЩеЗ, 


1 7) кълълълъллълллълълълъле,, др вт тт 


Трасетата предоставят голяма свобода и като цяло пространството е много отворено, 


САМО ФАКТИ: 
та ИЗДАТЕЛ 
# РАЗРАБОТЕНА ОТ 


Асймвтоп 


Тгамейегв" Та!ез 


ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


8 БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


ъвсем доскоро филмовият ли- 
ценз беше равносилен на „плат- 
формър“. И още по-точно - мно- 
го слаб платформър (надраскай 
надве-натри няколко приемли- 
ви модела на героите, нахлузи им първи- 
те костюми, които ти попаднат, отдели ня- 
кой ленив следобед, за да нахвърляш фо- 
новете и вече си готов). Днес също про- 
дължават да се роят филмовите лицензи 
за картинг рейсърите и това съвсем не е 
случайно: те предоставят голямо поле за 
30 шмекерии, идеални състезания с мно- 
го участници и перфектния фактор взи- 
маш-и-играеш, който ще привлече и фил- 
мовите маниаци, които обикновено не се 
занимават с игри. Но въпреки че е нещо 
познато, Тоу 8югу Васег завладява със 
смайващ баланс между луд екшън и ар- 
тистичен дизайн - нещо, което не сме 
виждали от оригиналната картинг игра на- 
сам. Да. Точно тази. 

Всички герои от Тоу 5югу Ти 2 са ня- 
къде тук, като първоначалната група включ- 
ва Уди, Ар Си, Баз и Бо Пийп. Кариерата на 
всеки един от героите ще се развива по 
индивидуална, предварително определена 
пътека от състезания, в които заветната 
цел ще бъде първото място, а всяко по- 
слабо постижение няма да има никаква 
стойност. Напредването в играта ще увели- 
чава рейтинга на малките бойци, което ще 
им дава достъп до нови нива, по-големи 
трудности, разнообразни предизвикателст- 


ва и, разбира се, скрити герои (Хам, Рекс, 
Слинки, дори онова шокиращо бебе с едно 
око). Това автоматично решава проблема с 
любимия герой, който е изтъркан от изпол- 
зване - рано или късно ще ти се наложи 
да станеш добър с всеки един от тях. 

Състезанията протичат на различни реал- 
ни места (къща, магазин за детски играчки, 
пътека в зала за боулинг), а трасетата пре- 
доставят голяма свобода и като цяло прост- 
ранството е много отворено, така че ще 
трябва да бъдеш доста изобретателен в уп- 
равлението, защото само това ще ти даде 
възможност да откриеш най-преките пътища. 
За щастие високата разделителна способ- 
ност на текстурните фонове помага да се на- 
мали до минимум дезориентацията, в която 
изпадаш, след като си катастрофирал, и така 
действието се запазва бързо и плавно. 

В началото нивото ще бъде като за бе- 
бета, пистите - лесни, а противниците - 
мудни. Скоро обаче ще се появят добре 
премислените трудности, принуждаващи те 
да станеш безпощаден майстор на отсича- 
нето на завои и калните номерца, които 
могат да се погодят с оръжията. Батериите, 
увеличаващи скоростта, са стратегически 
разхвърляни из всеки един участък, така че 
добре премереното каране, включващо на- 
тискане на газта в точния момент, е почти 
цяла игра в самата игра. Главната ти цел 
обаче ще бъдат произволно генерираните 
бонуси, които правят бъгито ти кошмар за 
противниците. Убиващата искра изпраща 


към най-близката ти жертва с пукот поток 
от парализиращо електричество. Въртящият 
се пумпал излита и се приземява върху 
най-близкия ти противник. Осмата топка 
върши работата на мина, може да взривя- 
ва стени, но обикновено стои на едно мяс- 
то толкова дълго време, че в крайна смет- 
ка позволява на този, към когото е насоче- 
на, да завие в последната секунда. Забав- 
ното в системата е, че когато имаш оръ- 
жие, си непобедим, но ако си с празни 
ръце, всяка атака изважда от равновесие и 
спира картинга. Тази подробност се връзва 
перфектно с добре замислената градация 
на трудността, така че когато ти (а с теб и 
останалите участници) ставаш все по-до- 
бър, бързо разбираш, че трябва да подхо- 
диш далеч по-стратегически вместо безог- 
ледно да използваш попадналите ти бону- 
си. Разбира се, в прекрасния режим за 
двама участници на разделен екран ще 
трябва да използваш по-гъвкав маниер на 
игра, защото твоите приятели няма да са 
така предсказуеми, както е конзолата. 
Вероятно най-впечатляващото нещо в 
Тоу Фюгу Васег е това, че дизайнерите оче- 
видно са положили усилия да създадат 
нещо оригинално, вместо да нахвърлят ня- 
колко трасета и да нарекат отрочето си 
картинг рейсър с герои от Тоу Фюгу. Кари- 
ерата на всеки. от персонажите се изграж- 
да с преминаването на различен тип пре- 
дизвикателства, всяко от които изисква 
умели промени в стратегията. Става въпрос 


54 списание Раузгапоп 


На стълбите. Всяко състезание Включва 


поне един тесен участьк, 8 който играчите се 


скупчват и започват да се блъскат за по-добра 


позиция 


А 
ик 


за Сойеспоп (събираш предмети, които са 
поставени така, че да те затруднят, а освен 
това има и ограничение във времето), 
Зтазп (използваш оръжията, за да видиш 
сметката на другите играчки, а целта ти е 
да останеш последният оцелял), Кпоскош 
(обиколка след обиколка, последният, кой- 
то пресече линията, бива елиминиран и 
така, докато победителят не бъде опреде- 
лен в пряк двубой между последните два- 
ма участници - с продължителност една 
обиколка). По-нататък става много, много 
по-трудно с режима бшмма! (трябва да 
спечелиш състезанието, като избягваш 
оръжията, които „убиват“ с един изстрел), 
огледалните предизвикателства и състеза- 
нията с повече обиколки. 

С малко по-голямо разнообразие на 
оръжията, режим за четирима играчи и оп- 
ция за записване на личните рекорди в ре- 
жим Пте Тпа!, тази игра можеше да се 
превърне в стопроцентова класика. Това 
обаче не и пречи и сега да бъде царят на 
картинг рейсърите. 


„Режимът за един играч ще те занимава много време. След това идва и режимът за двама играчи 8 


Двоен Ввъзглас. 
Върхът на удоволст- 
вието е, когато бом- 
бардираш някой прия- 
тел. И което е по- 
важно, опростената 
графика ти позволява 
да Виждаш безпроб- 
лемно пътя, който е 
пред теб 


д 


А 
- Дос тимит--- 2. 


1 | 


д 


+ 


-. 


Ожъжъъъъъъжъкънълъжънъл 


Баз - шампион! Приличащият на Брус 
| Кембъл Баз се залепва за куклата водач, цеб- 
| нейки момента за атака на първото място 


Добре нарисувани герои плюс великолепни (и релаксиращи) фонве 8 # ОБЩА ОЦЕНКА 


Пистите са толкова отворени и с толко- 
ва малко ограничения, че може би ще ти е 
трудно да намериш полезните преки пъти- 
ща. Но с напредването на играта, другите 
играчи ще стават по-бързи и по-хитри и 
сами ще започнат да минават напряко, така 
че ако не си изобретателен, нямаш шанс. 


Къщата 
В дъното на стълбите завий рязко на- 
дясно и избягвайки дневната, продължи 
направо. Ако си успял да се сдобиеш с ос- 
мата топка, остави това оръжие близо до 
прага на вратата. 
и 


Къщата (2) 

Близо до края на нивото ще се движиш 
по тъмен и криволичещ тунел. Към среда- 
та му завий рязко наляво и избегни крака- 
та на масата, за да финишираш по-бързо 
и по-безпроблемно. 


Заснежената писта 

След първия завой свий рязко наляво и 
мини през отворената врата на бараката. 
Този пряк път не ти спестява много, но при 
по-трудните нива той може да ти донесе 
победата. 


Търговският център 

На правата, която е под знака За!е, се 
изкачи по рампата и прескочи водата, за 
да се озовеш от другата страна. Трябва | 
обаче да минеш точно така, защото всяко 
„накисване“ ще ти коства загуба на много | 
време. 


Изпипан геймплей. Прецизно замислен, престъпно при- 


Изисква се баланс между нападателния и предпазливия стил на каране 9 


лепчив рейсър, който е много повече от поредната едно- 
дневка за печелене на пари. С няколко дребни корекции 
ис няколко допълнителни режима той би бил непобедим! 


от 10 точки 


СПИСАНИЕ Раубгайоп 55 


1 


Баузханогар 
САМО ФАКТИ: 


1 ИЗДАТЕЛ 
РАЗРАБОТЕНА ОТ 


ЗСЕЕ 


Агдопаш 


Няма 


1 ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един 


Те Етрегог5 


лед като си играл на Тоу 

| Зюгу 2, ти просто искаш още 

нещо подобно, и по-точно - 

още нещо, което е вдъхнове- 

но от филм на Дисни. Този 

път нашият млад герой, императорът 

на ацтеките Кузко, е превърнат в лама 

от злите си врагове. Случват се такива 

неща, когато си ужасно наивен по отно- 

шение на собственото си благополучие, 
нали така? 

Някои от игрите на Дисни са направе- 
ни така, като че ли важна е само бройка- 
та - разменят се елементите, но идеята 
остава същата. За жалост случаят с Меи/ 
Огооуе в такъв - това е игра, направена 
по калъп, за да се увеличи бройката. Ска- 
чаш, докато ти отмалеят краката (ръцете), 
събираш неща, играеш допълнителни ми- 


Зирес--: 


от ю 


Ц 
съ 


Нещо напълно стандартно, но все пак достатъчно добро, дааа... 


Е, добре, вазано направе - 


Меуу 


ниигри и с това като че ли се изчерпва 
всичко. Няма никакви оригинални пъзели, 
нито насърчаващ изследването геймплей - 
все неща, които трябва да очакваш от 
една модерен платформър. Така  Меи/ 
Сгооуе се очертава, като обикновена 
игра, която следва догмите на жанра до 
последната запетайка, но в същото време 
не допринася с нищо за партито. 

Като се изключи това, технически Те 
Етрегогз Меи бгооуе в на ниво и освен 
това е надарена с добро чувство за хумор 
(на моменти дозата сарказъм е прекале- 
на). В нея има и приятни моменти, напри- 
мер когато трябва да се превърнеш в дру- 
го животно, за да преминеш даден учас- 
тък. Като цяло играта е забавна. Просто 
не очаквай нов Хруго или Сгазй, това е 
истината. 


# ОБЩА ОЦЕНКА 
Типичното поредно заглавие в жанра, идеално за 
6 най-малките геймъри, но не и нещо, с което остана- 
лите от нас биха се занимавали. Ужасно неоригинал- 


бгооуе 


на, но все пак може и да те забавлява порядъчно. 


от 10 точки 


Кузво веше разглеЗен, сегбглков Ив 
И Извлкочително неприятен... 


приятна приказка | 


за бладетеля 
на една 


огромна империя. 


” 


Така започва тази изключително 


а) 
2 
И ЗА") 
+ А 4 


ВЕМЕУУ 


ПОГЛЕД НАЗАД 


РАЗРОВИ СЕ ИЗ ПО-СТАРИТЕ ЗАГЛАВИЯ И ЩЕ ОТКРИЕШ, 
ЧЕ С НЯКОИ ОТТЯХ МОЖЕШ ХУБАВО И ДЪЛГО ДА СЕ ЗАБАВЛЯВАШ... 


НЕД 99 


ко погледнеш назад във 

времето, когато футболните 
симулатори не представля- 

ваха нищо повече от под- 

ритване на топката насам- 

натам, въобще ни би трябвало да те 
изненадва фактът, че 158 беше кра- 
лят в жанра. НРА "99 бе претендент: 
за трона, а аркадният стил на игра и 
бързината, с която играчите изпълня- 
ваха командите, беше впечатляваща. 
Днес, две години по-късно, управ- 
лението на играчите изглежда 
неадекватно, съставите на от- 
борите не са актуални и тя ти 
се струва неприлично лоша в 
сравнение със съвременните 
заглавия. Сериите на ЕА така и 
не успяха да достигнат нивото 
на Копап!. Сега това е просто 
врява. 


8 ОЦЕНКА ДНЕС 
Последвалите две издания от съ- 

щата серия са определено по-добри. 

Да не говорим за 155 Рго Еуо/иноп! 


от 10 точки 


яма значение дали играеш 
като Лара Крофт или Солид 
Снейк - в Клоскош Кпдз мо- 
жеш да бъдеш наистина Мо- 
хамед Али. 

Концепцията е проста: ЕА събра на 
едно място най-добрите боксьори на всич- 
ки времена, осигурявайки ти по този на- 
чин възможността да се боксираш като 
Шугър Рей Леонард, Джейк Ла Мота и, 
ъ-ъ-ь... Франк Бруно. Всеки боксьор при- 
тежава свой собствен стил на 
бой, който изобилства от разно- 
образи удари. В битките опреде- 
лено трябва да се вложи мисъл, 
а имаш възможност да преиг- 
раеш най-великите битки на Мо- 
хамед Али. Тези факти определе- 
но оправдават парите, които би 
дал. # 


в ИЗДАТЕЛ 
ЕА 


У ЦОКАВО 


8 ОЦЕНКА ДНЕС 

Подобрена в тазгодишното си изЗ- 
дание, но все още е на второ място 
сред заглавията от този жанр. 


от 10 точки 


спрепиков 2000 


ърсиш още някой състезателен 
симулатор за Раубайоп? А 
вече имаш всички издания на 
Е1? Тогава може би това загла- 
вие е точно за теб. 

Зирепожез 2000 успява да съчетае в 
себе си истинско мотоциклетно състезание 
със забавен аркаден екшън. Управлението 
на машините на практика е доста добро, а 
шампионатите могат да бъдат играни както 
в режим на самостоятелна игра, така и в 
режим за двама играчи, без да ти омръзне. 
Едно съвсем достойно попълне- 
ние към жанра, дори само пора- 
ди факта, че е нещо по-различ- 
но от състезанията на четири 
колела. Я 


та ИЗДАТЕЛ 
ЕА 


8 ОЦЕНКА ДНЕС 
Със сигурност се отличава от заг- 
лавията от този жанр. Заслужава си 
парите! 
от 10 точки 


аред със 5мее! РаШег, се- 

рията Мома! Кота! е от 

по-старите “ членове на 

„бойното“ общество. Както 

изглежда обаче не е оста- 
ряло достатъчно... 

От една страна (добрата) имаш на 
разположение 28 персонажи, плавни 
движения и, разбира се, прекрасни 
смъртоносни хватки и техники, Но все 
пак геймплеят изглежда доста остарял и 
малко слабичък в сравнение с 
актуалните заглавия. Ако трябва 
да си говорим честно, това е си 
е чиста отживелица. 

И все пак, мъчи ли те нос- 
талгия, МК Ттоду съдържа 
всичко онова, от което се нуж- 
даеш, за да оправиш настрое- 
нието си. Ф 


в ИЗДАТЕЛ 
Миймау 


8 ОЦЕНКА ДНЕС 

Толкова е стара, че е направо за 
музея. Вярно, че има голяма доза за- 
бавление в нея, но само ако те тор- 
мози носталгията. 


от 10 точки 


Нуадко Тпипдег 


ачествено заглавие, а отгоре на 
всичко няма и година от изли- 
зането му! Трябва да знаеш, че 
Нудго Тпипдег е добре дошло 
допълнение към колекцията ти. 

Играта е повече от впечатляваща при 
класическите състезания от жанра - състе- 
зания със скутери. Лодките се плъзгат и 
пързалят по водната повърхност през цяло- 
то време, но ти осъществяваш абсолютен 
контрол върху тях. Което от своя страна е 
доста полезно, имайки предвид маневрите, 
които трябва да правиш най-малко между 
15 опонента. 

Като допълнение към по- 
горе казаното са и трасетата, 
които могат да бъдат „отключе- 
ни" в шампионата, а също така 
ив страхотния режим за два- 
ма играчи (на разделен екран). 
Ако се решиш да си я купиш, 
спокойно можеш да се похва- 
лиш, че притежаваш най-доб- 
рото заглавие от този жанр за 
Раубаноп. 


в ИЗДАТЕЛ 
Мимау 


# ОЦЕНКА ДНЕС 

Ще се забавляваш и в самостоя- 
телната игра, и в режим мултиплейър. 
С други думи - ценна игра в жанр 
„състезания със скутери“. 


от 10 точки 


ППАТИНЕНА ИГРА - ПЛАТИНЕНА ИГРА - ПЛАТИНЕНА ИГРА - 


ай-накрая играта, която напра- 
ви кеча невероятно изживява- 
не, се завръща за някоя и дру- 
га платинена борба в купон, 
наречен РаузйаЦоп, 
На твое разположение е огромно раз- 
нообразие от звезди, в това число Ледения 
- Стив Остин и Скалата. Можеш да избираш 
дали да се бориш с определен боец, или 
сам да си създадеш такъв. Има разнообра- 
зие и при самите мачове - като 
например хардкор мачове и 
двубои в клетка. 5таскаоип бе 
задмината от продължението 
си, но все още си остава из- 
пълнена с екшън, размазвания 
и невероятни движения. Опре- 
делено заслужава място в ко- 
лекцията ти. Я 


с 


В ОЦЕНКА ДНЕС 

Първата игра, която събра в себе си 
целия екшън на кеча, и го пресъздаде на 
екрана. 


от 10 точки 
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ПЛАТИНЕ 


,- 


Е два ДИ 
Ако удулите дуррия Юли Колт, 


| 


| И ШИ 
шршищ аа, 


солени. 
<ични | 


са СВЕНДСТОРП Ф 


| ИНТЕРНЕТ 


А ЗА ВСЕКИ 


„- 


и: Ша ц ши 
пуурдицатил АЛО ИШ 


Г 
рамо ро дуо 


| 
, фтрити! Кола лториа ; 
ПУЖВ рИ ЗПрайВа З1ВаГ РРЗЦРИНИ КО 


| 


ЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


ПОУИМ-ОАО 


С Новия диск -зв ЦАРСТВОТО НА итадизилк нация 


ча 
А Ее зреаи здсдди ада 


бори С 1060 Зоги Сопридн Емиддиктет Бисое. 
до 


Райате| и еу серен Езепитея Наце. кожи Е) Оин Блнсвитня Сачи. 


Мисли! В С-12 има не само избиване 
на извънземни орди. Ще ти се наложи 
да използваш и мозъка си 


аква радост - ЗСЕЕ все още издава оригинални и предиз- ра 4 
к викателни заглавия като С-12: Епа! Вез!5гапсе! След де- (- 1 2 ра 4 па! 
| моверсията за преглед от диска в миналия брой заслужа- 
Ма ваш да се порадваш и на тази версия за игра, за да и се В < 
насладиш истински. Друго предизвикателно заглавие беше Прего е ! Фапсе 
вгапав, а и продължението не му отстъпва по нищо. Перспективата я 


от първо лице наистина е доста трудна за управление, но овладееш 
ли я веднъж, играта започва да прилича на забавна логическа загад- 


ка. Очакват те и много рекламни клипове на игри! та ИЗДАТЕЛ | ЗСЕЕ 
Ш ЖАНР Екшън приключение 
| ПРОГРАМА 4 Демоверсия за игра 


КАК ДА ПОЛЗВАШ ДИСК 8? 


Зареди диска и прегледай игрите с < и >». Натисни (2, 


| Газ емята е във владение на извънземна раса, | 62 Действие 
за да избереш играта, която искаш. След края на някои игри | | з която не изпитва никакви симпатии към нас, | 60 Щит + 
ще трябва да рестартираш конзолата си. || хората. Има само един изход от положение- ! 11 Редуване А 
то - герой, който да обезвреди злите орди и смър- | на оръжията 
тоносните им машинарии. Намесва се лейтенант В1 Прихващане на цел 
Вон - получовек, полумашина, но напълно готов да т ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ: 
, разкаже играта на извънземните нашественици! | Пълната гама от игрови опции, 
Имаш проблеми с диска? т КОНТРОЛНИ БУТОНИ: „армии от извънземни, режим от първо 
- Тогава се обади на телефон 02/988-01-20 или 988-01-37. Е» Посоки | лице и много оръжия. 
Ще получиш компетентна помощ за отстраняване на проблема. (а) Стрелба с основното оръжие с ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ: 
(бу Стрелба с вторичното оръжие | Виж голямото ревю в миналия брой. 
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СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


ВЕРГАУ 


Подай я! Избери грешния играч 
и ще пропилееш шанса си 


А БАМЕ 1 
«а СНАНСЕ МЕН то | 


“Прего Сгапде 
метапопа! 


# ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ 
Ш ЖАНР Футболен симулатор 
# ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


Задържане на топката/ 

знак „Подай ми“ 
Стрелба/извеждащ пас/шут 
Подаване/знак „Подай ми ниско“ 
Спринт 

Стратегия 

Поглед вдясно 

Поглед вляво 


секи фен на футболните симулатори 

винаги е мечтал за заглавие, което ще | 

му позволи да „стъпи“ лично върху тре- О 
6 
я 


вата на футболния терен рамо до рамо с Бе- 
кам, Фиго и Гигс. Точно това е основната идея, | 
заложена в Прего Сгапае /тетайопа! Незави- 11 
симо че в нея всъщност можеш да бъдеш съ > В2 
отборник само на Бикам, Фего и Гагс. Малък 0 12 
съвет - винаги като атакуващ халф. Това опре- | 

| делено ще направи живота ти по-вълнуващ. | т ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ: 

: В пълната версия на играта има голям 

брой различни режими и международни 

отбори. 


т КОНТРОЛНИ БУТОНИ: 
6 Дълъг шут/знак „Подай ми“ 


ИЗБРАНИ 


всичко МОМЕНТИ ОТ ИГРИ, 
ВИЖДАУ 


КОИТО СЕ ЗАДАВАТ 


Мугезшпао < 


#Ш ИЗДАТЕЛ Рох тегастме , 
Ш ЖАНР 


Кеч симулатор | 

#8 ПРОГРАМА Демоверсия за преглед | 
7 анимационен сериал, появявал се ня- 
кога. Затова и с нетърпение се чака | 
неговият дебют и в Раузаоп формат. В Пе | 
9трвопз И/гезйпо участват всички всички чле- | 
нове на най-нескопосаното американско се- 
мейство, както и много от останалите персона- | 
жи, които до един ще се съревновават за тит- 
лата Шампион на Спрингфийлд. Гласовете в иг-; 
рата принадлежат на оригиналните дубльори от! 
телевизионното шоу, само че звучат малко по- 
весело и закачливо. В пълната версия на игра- 
та ще можеш да набиеш Марги с греблото на | 
Уили Земеделеца или да използваш оригването : 
на Хомър, за да обезоръжиш Бърнс/Смитърс 


отбора. Хвърли един поглед на ревюто ни на | 
страница 46 за повече информация. | 


Еата! Ешгу 
М/ПЯ Апартоп 


Ве 9трвопв е кажи-речи най-добрият ВЕБЗ 


т ИЗДАТЕЛ ле! уин. озон 

а | К анг. 5 вя 
Ш ЖАНР Двубой | ве 
| ПРОГРАМА 


Демоверсия за преглед. 


а ова заглавие на ЗМК в жанр двубой | 
т представлява манга поглед върху | 
жанра и използва персонажи и. 
сцени от японските телевизионни анимаци- 
онни комикси и филми. Екшънът изцяло е) 
издържан в стил 5иее! Бо бег, с 14 двумер- | 
ни герои - всеки притежаващ собствени | 
движения и способности, примесен с мощ- | 
та на Рата! Еигу, която подсигурява възмож- | 
ност за унищожителни атаки. | 
Разбира се, един уважаващ себе си дву- | 
бой е нищо без сценарий, изпълнен с убийс- | 
твени отмъщения като подплата на действие- | 
то. В играта двамата братя Тери и Анди (съв- | 
сем японски имена, нали!?) се опитват да от- | 
мъстят на злия престъпен шеф Гъсока Хауърд; 
за убийството на баща си. За повече инфор- 
мация погледни превюто на страница 33. 


пнмягнк от 


: Жестоко! Обърни внимание на тази уни- 
| щожителна атака в двубоя на ЗМК 


| 60 списание Раубгайоп 


батика! БПочудоут: 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


Муатогв Ваде 


# ИЗДАТЕЛ аа ме 
Ш ЖАНР “ Двубой 
# ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


атига! бпомдоип е много близка 
като стил до другото заглавие, кое- 
| тое произведено от ЗМК и ще бъде 
издавано от МС - Райа! Ешу, макар да е 
малко по-привлекателна от ЕР//А. На пре- 
ден план са самурайските мечове, разбира 
се. Атаките изискват прецизен усет за мо- 
мента. Ако си се забъркал в този парад на 
режещи като бръснач мечове, мислейки, че 


е 


.2 


СаШокта 


ще се измъкнеш само с натискането на ек- 
шън бутона, ще загубиш. Доста грубо! 
Детайлните фонове и специалните дви- 
жения може да не са най-зрелищните, кои- 
то си виждал, но това не прави играта по- 
малко забавна. Хвърли поглед на видеокли- 
па в диска. След това имаш възможност да 
разучиш по-подробно колко остри могат да 
бъдат мечовете в превюто на страница 36. 


Виж ти! Битките 8 88 са прецизни и точ- 
ни. Дори ако си принуден да се биеш облечен 
8 широки розови панталони 


Маегвройв 


т ИЗДАТЕЛ Маз егастуе 
Ш ЖАНР Сърфинг симулатор 
#8 ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


тази игра ще имаш възможността 
да се насладиш на кристално си- 
ните води на „златния щат“ - Ка- 
лифорния, както и да опиташ лично чети- 
ри екстремни спорта: уиндсърфинг, ветро- 
ходство, водни ски и сърфинг. Можеш да 
правиш каквото искаш в свободния ре- 


жим на игра или да вземеш участие в 
състезание като екстремен трик или въз- 
душен номер. Лесното управление ще ти 
подсигури бързо усвояване на специални- 
те движения, така че няма да прекараш 
времето си, вкусвайки морската вода 
непрекъснато. 


Рапгег Нгоп! 


| ИЗДАТЕЛ «ме 
Ш ЖАНР. Танков симулатор 
# ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


анковете може и да не са най- 
върховните военни машини, за 
които се сещаш, но са достатъчно 
разрушителни, за да бъдат включени във 
видеоигра. Рапгег Егоп! е повече страте- 
гическа игра отколкото шутър, но пак ще 
прекараш доста време в елиминиране на 
врагове. В пълната версия на играта ще 
управляваш танк по време на Втората 


световна война, като може да си на стра- 
ната на Съюзниците или да воюваш за 
противните нацисти. Ти избираш! Има над 
20 танка, които можеш да управляваш, и 
доста голямо количество мисии, в които 
да воюваш. В битките ще трябва да при- 
ложиш тактика като в Меда/ 0! Нопог, ако 
искаш да оцелееш и един ден в тази без- 
милостна война. 


| 4 
: и 9 
г, 


Разнообразие. В играта не само ще 
сърфираш, но и ще караш водни ски, 
уиндсърф... 


вт: 
грабра къЖхо: 


списдние Рауфайоп вт 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


Те Моме 


Видкаб т Рап: 


т ИЗДАТЕЛ тно 
# ЖАНР Платформър 
8 ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


рета игра за Раубуайоп, в която дей- 
но участие имат едва-едва проходи- 

лите малки „бандити“ - след Видгаб 
и Яидгав Фшао Тоиг: Видгав /п Рат следва 
дребните „терористи“ до Франция за още 
едно платформър приключение. 


ПоШзреед 


Ромег Капцдегв 


Изградена по сценария на наскоро из- 
лезлия едноименен филм, пълната версия 
на играта ще ти позволи да отведеш мал- 
човците в европейския Раптърленд и да 
помогнеш за поправянето на робота дино- 
завър на Стю. Ще управляваш един от 
персонажите, когото ще водиш през 16 
нива в Раптърленд, както и в романтичния 
град Париж в търсене на разни части. Те 
ще му помогнат да поправи повредения 
робот динозавър. 


Незсие 


# ИЗДАТЕЛ тна 
# ЖАНР Аркейд приключение 
# ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


ези мощни извънземни бойци се 
появяват за пръв път във формат 
Раубайоп с играта Рошег Вапдегв 


Потвреед НВезсие, която предс- 


тавлява интересна смесица от доста 


лека форма на двубой, примесен с ар- 
кейд приключение. 

В пълната версия на играта те очакват 
петима невероятни бойци. С тях ще преми- 
неш през пет нива, изпълнени с орди от 
лоши момчета, върху които ще можеш да 
прилагаш бойните си умения. В играта има 
и доста загадки, върху които ще ти се на- 
ложи да хубаво да помислиш, пробвайки 
си път напред, ш 


КОЯ ОТТЯХ... 


зоне 


| 
| 
| 
| 
| 


Зорн Е 


Разбойник. 
Телевизионните 
терористи отново 

са готови за плат- 
формър приключение - 
този път по-сериозно 
от всякога 


Още ги бива! 
Не можеш да ги гле- 
даш по всеки телеви- 
зионен канал, но пък 
играй с тях на 
Раувгайоп 


Рафа 
ИОиге 
|САЛ, Ш0 А / 
ЗА АФУЧИТ 
СЕКИ ТЕЛ 


АТАКА 


ЕСЕЗ О СЛУСКЯМе ЗА СЪЕТОСВЕД а защер 


РСс С0О-КОМ 7 асти а Бх 
Фр: Д ЗОССЕНР-+ 


г (4 

Е ПМЕОСВАМЕВ. ”. 

(69 ЕТМОВ 7? 
ВАЛ? ТРИЯ 


МРАСТ 


Шете 


С УЧАСТИЕТО НА АЛЪН ШИЪРЪР, 


алеи Кос : астиа 


4»: МОИ? 
БЪЛГАРИЯ 


МК 9782/20.03.2001 


ТРОПУСНАЛ СИ 


РР В брой 1 В брой 2 В брой 3 
Раузгапоп ии пони на: Рау“ падина не 
же: р Ще в Ооиив 2 рИЩИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ Ш) Огнег 2 я Тото Вапдег 
т Зудпеу 2000 3 в Оаме Мита Спгописез: 
в А 2000 НА ДИСКА Егеез/е ВМХ в Мейа! 0! Нопог 
ДИСК ( Спатруопзтр Зеазоп в Еоптша Опе 2000) ТОМВ Упйегагоипа 
С ДЕМОВЕРСИИ У в М ОгШег в Маску Насез | в: || Туре ова д 
| Мапацег 2001 дегету Мсбгай Г | Е атр!опв Цеац Е 
наб+4 итн”, < Ро ре Па оее 2000 БАС ЕВ Звавоп 2000/2001 б 
РОВМИЦА ОВЕ 2000 в Спазе Тпе Ехргезс В авашо за: ро? в Ощтоп Мопд ; 
оттуЕв 2 В ававе за: пт ПМА Мападег 2001 са ипарча в Рписе Мазеет Во 
т в ЕРА 2001 # Рипсе Мазееп Вожпо коледни пОДАРЪ т Подегв Нопеу Ниг 
ЗАМЕВ ВОНО Еп? сияни усещания в Уздепа 01 Огадооп - с В. аваце за: 
ТНЕ МОММУ в Еогиша 1 2000 су РМЕСТА в дипще Воок бгооуе Ана. РАНТАЗУ ЛХ в. Сгазп Вази 
в Те Мотту т.е Райу. --- я Те Митту 
в Ощитоп Мопд в Вог? Цотуеаг в Тпе бпасп 
в Вшг? Помуваг ОГ Зхаг На двека: Раузганоп 01 Зкаг Соттапй Раубхапоп в стскеп Воп 
Сопудапа, Опмег 2 в Сгазп Вай Сгазп Вазп в Тпе Мзюп и др. 
Еогтша Опе 2000 С Е УдАойа лрпф Ран т Сойй Вюой | рио риза Рппсе Мазеет Вохпа 
бппй Зеззоп ФОО и. тсгефе Сив а Цер 3 нъ Мас Зруго: Уеаг 0! Тпе Огадоп 


Оаме Мита Ргеезе ВМХ 
Теггасоп, Опмег 2 

ЦМА Мапацег 2 
Зирегтап и др. 


Рппсе Мазеет Вохпа 
Тв 15 Еоощай 2 

Ото Сп! 2 

Айеп ВезигтесНоп и др. 


НЯКОЙ БРОП? 


ТОСА Мопй Тошта Сагз 


Зипсе Воок 
бгооуе Рапу и др. 


рау а Оценки ва: Оценки ва: в ЦМА Мападег 2001 
т Тпе Мопа 15 в Епа! Еамазу (Х в Оапдег СИ 
ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ мо! Епошай в Пдег Моойз РВА в Ошке МиКет: 
лен ост васис п Заг Магв Оетойоп Тошг бой Гапа ОГ Тпе Вабев 
ТНЕ МОВЬО в МТМ Зкайероагид в Неаду 2 ВотМе: 
в Цедепа ОГ Огадооп 
16 МОТ в Кпоскош Ктов 2001 Кош 2. я ма ст 
ЕНОИСН в Оисай Мопд в Пе Вотьто ЕГапдз и Егордег 2 
в Мооду Моодрескег 8 МВА Пуе 2001 я Саба 
Васта т 007 Наста т брес Орв: 
Р5О нощ я МН. 2001 в Апу Меп Вопаег Ее 
Щ- в Ювпеуз Опозаишг В ававо за: в 01: Тпипдег Тапкв 
ММЕФ В авано за: в Мей! беаг бой 2 (Р52) в Мв.Рас-Мап 
- в Рапгег Егот! т Педасу 0! Каш: ; 
военни ЖРРИ в Спатрюпзтр бийег Зош Кеауег 2 (Р82) 1 рапрата 
в Нейроу а 155 Рго Еуоийоп 2 в Те Зипрвопз Млез 
1 МВА Ноорг за 
Маубгапоп в Еог Насо Маубгапоп - 5 На двока: Маубгапоп т Нозуей Сопзриас!ез 
Тпе Мутту , 8 007 Каст Пте Сив: Ргоес! Тиап а Зибтапле Соттапоег ма! Нойтап"з Рго ВМХ в Еогтша Опе 2001 
„Мех Еегризоп"в Рауег шоргат". Егоддег 2 та Снатропетр Зшог Опмег 2 в Васк 8 Ме 
Мападег 2001 Мз Рас-Мап раб Торн ие Набор т Зпеер Оод "М МОН 
г и опу Намкз Рго Зсайег : 
ча Са ада га Вот Снскеп Вл Зруго: Хеаг о! Ше Огадоп в - тез 2: 
Видв Вуппу Апа Таг Пте 2 ВитМе: В! 2 его Нейх 
Умно Ууапв То Ве А Визи Веаду ите: Воипа бгап ти? 3 (252) 
Мивопане? сам Педепд о! Огадооп т бтап Тийзто 
УДМЕ Зтаскдомт 2 Амепх Мпо Матев То Ве А Мипопане 
и др. Магпогв 06 Мо АпЯ Мас 
Зпеер и др. 


Раусгацоп 


ОФИЦИАЛНОТО Б 


Вашап 0! Тпе Ещшге 
Мирре! Мопзег Адуетиге. 
Апту Меп: Ан Айаск 2 

Апту Меп: Загде 5 Негоез 2 
Тпе Етрегогз Меми Вгооуе 
158 Рго Еуощоп 2 

С-12: Епа! Везапсе и др. 


г----------------------- 


Маубгапоп 


В брой 7 


С-12: Епа! Везапсе 
Тоу ЗМогу Васег 

Рапгег Егоп! 

Еваг ЕНес! 2: Него Нейх 


Виг? Цотуеаг 01 Згаг 
Соттапа 


Е1 Мопа Сгапд Рох 
2000 


Уатвнта Рона! 
Ешгореап Зирег еадие 
Ипгеа! Тоштатепи (Рз2) 
Зшттопег (Рз2) 
Агпошгед Соге 2 (Р52) 


„ ПОПЪЛНИ КОЛЕКЦИЯТА СИ СЕГА - 
С ТОЗИ ТАЛОН: 


Цената на предишен брой е 6,90 лв., 
като ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ поема пощенските разходи! 
За да направиш поръчка, отбележи в талона кой брой искаш, 
ИНеч(Ссеидрдии изрежи го (или направи ксерокопие) и го изпрати на адрес: 
ТОНА Е 1000 София, ул. „Христо Белчев” 21, ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ 
Зрабон ОЕМ : (Поръчка на списание Раубк оп) 


Зпайом 0! Метопез 
„. Списанието си ще получиш по пощата с наложен платеж, 


Сей бене Анани г пепведа рота адааия г арсен | 


Отбележи в квадратчето колко екземпляра 


ТАЛОН ЗА ПОРЪЧКА ЗА СПИСАНИЕ Раузгапоп 


ТО ГИ ОК ЗСОЗИВА ЧЕМ ВИ СТ НЕТА АИИ СЕАТ СЪКР ЕА Фа И 


от съответния брой искаш да поръчаш - 


- ч юо ж ю е г 
Г ВЧЕРА АНАНД ЕКС Со ЗАОСКЕ БНС ае АИААТ И РЛС та к 5 Е 5 5 

сос е г е со е 
Улица а ада досмач моСаАИВРОЙ ФИА Небна садо озирида аз НИ ае ве ес. вс. с. с ге 

гр г - ри гр гр тр тт 


И а рададвивнена ВЛ соса ВХОД МАЙ 
Телефон.............. СФЯЛАН ааа ааа 
Град (село) ..... иенннн. ПОЩЕНСКИ КОД ...... 


Царят ча ча чълт ча че ча чи чт ча ти маи ааа иа ии аи ча са а са 


ППОООООО 


! 
! 
г 
Ц 
Н- | 
| 
1 
1 
1 


аа на ни чини чи чадии еъпре чи еи аа чили иа ча ча 


„уж. к. роуминг 


Щит. 
ш е 
- д 
Т 
4 


Бо джк РОУЛИНЕ. 


ЕГИОНТ 
БЪЛГАРИЯ 


